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Ramec digitalnich kompetenci ucitele ve strukturované a ucelené podob¢ ukazuje, co by dnesni
ucitel mé¢l znat a umét v oblasti pouzivani digitalnich technologii. Upozoriiuje na ¢innosti a
dovednosti, které mohou byt podceniovany nebo o kterych se v souvislosti s vyukou bézné
neuvazuje. Zameétuje se zejména na pedagogické kompetence a pfinasi pohled na to, jak jsou
tyto kompetence ovlivnény moznosti ¢i nezbytnosti pouzivat digitalni technologie ve vyuce.
Mgl by primarné motivovat ucitele k tomu, aby byl schopen na zaklad¢ systematické reflexe se
dale profesné rozvijet. Jeho adresatem jsou vSak také vSechny Skoly pfipravujici ucitele. Déle
viz: http://www.msmt.cz/vzdelavani/dalsi-vzdelavani/ramec-digitalnich-kompetenci-ucitele

Ve vzdélavacim programu (s vyuzitim moderni didaktické a vypocetni techniky v systému
dalsiho vzdélavani pedagogickych pracovniku) nejsou pozadovany zadné vstupni pozadavky
na uchazece. Postaci zdkladni znalost prace s pocitacem. Vzdélavaci program je veden formou
blended learning (tutorovanou blended learning vyukou), kombinuje ivodni hodinovy webinai
a prezenéni vyuku (zavéreéné dvouhodinové setkani) a e-learning, kdy posluchac¢ pracuje v
prostiedi LMS Moodle CZ. Duraz je kladen na fizené samostudium studijnich materialt, které
byly specialné upraveny pro potieby moduli. Studium probiha v elektronickém vzdélavacim
prostfedi LMS Moodle CZ v délce 48 hodin (6 moduli / 8 hodin). Na konci kurzu bude
sumativni hodnoceni tj.: zdvérecnd prace a prezentace vyhodnocena bodovym skoérem.
Vzdélavaci program nevede k ziskani kvalifikace, vede k rozsifeni digitdlnich kompetenci
ucitele. Po uspésném absolvovani kurzu a vyplnéni evaluacniho dotazniku — zpétné vazby
obdrzi uchazeci osvédceni s doloZkou akreditace v ramci systému DVPP.

Jedna se o studium k prohlubovani odborné kvalifikace podle § 10 prubézné vzdélavani.
(1) Pribézné vzdélavani je zaméfeno na aktudlni teoretické a praktické otazky souvisejici s
procesem vzdélavani a vychovy.

(2) Obsahem prubézného vzdélavani jsou zejména nové poznatky z obecné pedagogiky,
pedagogické a Skolni psychologie, teorie vychovy, obecné didaktiky, védnich, technickych a
umeéleckych oborii a jejich oborovych didaktik, prevence socialné patologickych jeva a
bezpecnosti a ochrany zdravi. Pribézné vzdélavani mize zahrnovat i jazykové vzdélavani
pedagogickych pracovnik.

Cilem vzdélavaciho programu je rozvoj digitalnich kompetenci uciteld vSeobecné
vzdélavacich predméth stiednich odbornych $kol. Poukdzano je na digitadlni kompetence, praci
s didaktickou technikou a novymi technologiemi. Konkrétnéji aplikace digitalnich technologii
do vychovné-vzdélavaciho procesu. Vzdélavaci program vychédzi z Evropského ramce
digitalnich kompetenci pedagogt, ktery je rozdélen do péti zakladnich oblasti: informacni a
datova gramotnost, komunikace a spoluprace, tvorba digitalniho obsahu, bezpe¢nost a feSeni
problémil. Vzdélavaci program reflektuje strategii rozvoje digitalnich kompetenci MSMT.
Vzdélavaci program ma modularni charakter ve tftech tirovnich naro¢nosti:

Uroven I. - Al + A2
Uroveti Il. - B1 + B2
Uroven III. - C1 + C2

Jednotlivé moduly se vztahuji k jednotlivym tématim: profesni kompetence uciteld,
pedagogické kompetence ucitelti a podpora digitdlnich kompetenci zakt. U absolventi kurzu
dojde ke zvyseni digitalnich kompetenci, tak aby byli schopni zvladat naroky digitalni edukace.
Absolvent programu dal$iho vzdélavani ucitell je schopen:

e Rozvijet své vlastni digitalni kompetence.
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e Rozvijet digitalni kompetence studenti.

e Pracovat s digitdlnimi technologiemi.

e Rozpoznat a vyuzit vyukovy potencial digitalnich technologii v oblastech
managementu tiidy, metod a forem podporujicich kooperaci studentii.

e Kiriticky myslet a zhodnotit, zda dana technologie pouzita pti vyuce je/bude
smysluplna a efektivni. Dale vede k cilim vyuky a Gspofe ¢asu na piipravy do
vyucovacich hodin.

e Schopen vyhledat nové vznikajici technologie, pojmenovat je a zorientovat se v nich.

e Rozvinout tviirc¢iho mysleni studentl a individudlnich ucebnich strategii a motivace k
uceni.

e Byt pfipraven na dalsi profesni vzdélavani a participovat na vzdélavani celozivotnim.

e Zvladnout naroky digitalni edukace (Vzd¢lavani 4.0) v Primyslu 4.0.

Vzdélavaci program je zacilen na rozvoj digitdlnich kompetenci uciteli vSeobecné
vzdelavacich predméti stfednich odbornych skol. Poukazano je na digitalni kompetence, praci
s didaktickou technikou a novymi technologiemi. Konkrétnéji aplikace digitalnich technologii
do vychovné-vzdélavaciho procesu. Zamérem vzdélavaciho programu je také ukézat, ze
digitalni technologie se daji pouzivat nejen k zabavé¢, relaxaci a komunikaci, ale jsou i
vyznamnym pomocnikem ve vzdélavani, predvést moznosti a meze digitalnich technologii v
soucasné Skole, a také vyzdvihnout jejich vyznam jako podpory a doplitku moderni interaktivni
vyuky. Vzdélavaci program vychazi z Evropského ramce digitalnich kompetenci pedagog,
ktery je rozdélen do péti zdkladnich oblasti: informacéni a datovd gramotnost, komunikace a
spoluprace, tvorba digitalniho obsahu, bezpecnost a feSeni problémi. Koncepce tvorby
vzdélavaciho programu pro ucitele spolecenskovédnich predméti ma za ukol vybudovat a
rozvijet digitdlni kompetence ucitell tak, aby byli schopni pripravit zaky na zivot v 21. stoleti,
ve svéte digitalnich technologii, které je pro nové nastupujici generaci zcela ptfirozenym
mikroprostfedim, které vyuzivaji nejen pro svou vlastni zdbavu, komunikaci, ale tyto
prostfedky ICT zasadnim zplisobem zasahuji i do oblasti formovani a vlastniho (sebe)rozvoje,
tedy obecné do vychovy a (sebe)vzdélavani. Digitalni gramotnost jiZ neni vniména jako Cisté
odborna slozka vzdélavani v oblasti technickych obort, stava se vSeobecné vzdélavaci slozkou,
tedy neni pozadavkem vyhradné na ucitele odbornych piedméth. Stejné tak 1 ucitelé
spolecenskovédnich pfedméth musi byt vybaveni odpovidajicimi digitdlnimi kompetencemi,
které jim zabezpeCi schopnost obstat v naro¢nych rolich pedagoga tak, aby napomahali
vSestrannému rozvoji a osvojeni si klicovych a odbornych kompetenci zak, aby byli tito
absolventi konkurenceschopni na budoucim trhu prace.

Pii respektovani zékladnich vazeb mezi digitdlnimi kompetencemi evropského ramce
vychdzime ztoho, Ze vzdé&lavaci program ma modularni charakter ve tfech urovnich
pokrocilosti, v€etné definované¢ho standardu, ktery zajisti odpovidajici kvalitu vychovné
vzdélavaciho procesu. Jednotlivé moduly se vztahuji k vybranym tématim: profesni
kompetence uciteld, pedagogické kompetence ucitelti a podpora digitalnich kompetenci zakd.
Vzdélavaci program vychazi z hlavni teze, Ze technologie mohou byt ndpomocné v piiprave
ucitele na vyucovaci hodinu, poméhat v didaktické transformaci / interpretaci a modernizaci
obsahu vzdélavani, mohou obohatit spolupraci, komunikaci a integraci socialnich partnert, tedy
1 dulezitych zpétnovazebnich prvkil, které jsou rozhodujici pro vlastni identifikaci resp.
diferenciaci postaveni skol s ohledem na regionalni ptisobnost s diirazem na fizeni vychovné
vzdélavaciho procesu a kontroly jeho kvality. Vzd€lavaci program neni zamétfen vyhradné na
oblast technické realizace, je didakticky zaclenén do odpovidajicich ,zivotnich situaci®
V kontextu vyu€ovani / uceni ve vybranych spolecenskovédnich ptedmétech.
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Po prezenci kazdy z Gi€astnikli obdrzi ucebni texty — material, ktery v heslech shrnuje dilezité
body celého vzdélavaciho programu. Ugastnik pracuje v systému Moodle a se Skype. Vyuziva
webinare, diskuzni fora, odevzdavani ukolti apod. Prvni cast vzdélavaciho programu je
zamétena vykladoveé, poskytuje ucastnikim ptehled soucasné problematiky digitalnich
technologii, pfilezitost se v problematice pod vedenim tutora zorientovat a ujasnit si moznosti
vyuziti digitalnich technologii ve vyuce obecné, zvazit prilezitosti svoje 1 své skoly. Obsah této
¢asti je pripravou na zpracovani a realizaci vyukovych aktivit se zapojenim digitalnich
technologii do vyuky v druhé c¢asti vzdélavaciho programu. V druhé casti vzdélavaciho
programu budou ucastnici pod vedenim tutora piipravovat vlastni vyukové aktivity a v rdmci
svych moznosti je realizuji. Soucasti téchto lekei je 1 metodicka podpora s ukdzkami a naméty
z konkrétni vyuky.

Uvodni webinaf (1 hodina):

e zahjjeni vzdélavaciho programu, uvodni slovo, organizace kurzu,

e seznameni s cilem vzdélavaciho programu, co se dozvime a nauc¢ime, co je benefitem,

e sezndmeni s obsahem kurzu, organizaci, nalezitostmi kurzu vcetné podminek vydani
osvédceni, studijnimi pozadavky,

e registrace ucastnikti do LMS,

e seznameni s e-learningovym prosttedim LMS Moodle,

e prvni (motivacni vstup) ¢innosti otevirajici t¢éma vzdélavaciho programu.

V dalsi ¢asti vzdelavaciho programu navazujeme na motivacni vstup z ivodniho webinafe.
Nasleduje uvod do problematiky moderni vyuky — nové technologie, prinik elektronické
komunikace do vzdélavaciho prostoru. Je k dispozici slovnik pojmti a vyrazi z oblasti
digitalnich technologii uzivanych v soucasné vyuce. V modulech se témata zaméfuji na: LMS
Moodle, digitdlni kompetence a digitalni technologie, interaktivni technologie a inovativni
didaktické prostiedky ve vyuce, cloudové sluzby v prostfedi Skoly, digitalni technologie ve
vyuce a v fizeni Skoly, Skola a bezpecnost digitalnich technologii. Shrnuti, diskuse, reflexe
vlastnich zkuSenosti, doporuceni k vyuzivani digitalnich technologii pro pedagogy a studenty,
komentare.

Zaveérecné prezencni setkani (2 hodiny):

e Skupinové formy prace — aplikace scénate (pracovniho listu) ve skupinach
prostiednictvim vybrané digitalni technologie. MoZnost i samostatné. Tipy a
doporuceni prace s digitdlnimi technologiemi. Sdileni praktickych zkuSenosti.
Volné téma — odpovédi na otazky, pfipominky a naméty.

Zhodnoceni zadvérecného ukolu.

Reflexe kurzu ucastniky, evaluace kurzu, zavérecné shrnuti, diskuse.

Ptedani osvédceni ticastniklim kurzu.

’

Ucastnik kurzu ma k dispozici komponenty interaktivnich technologii a pocitac s operacnim
syst¢tmem Windows 10 CZ s volnym pfistupem k siti Internet (pevné piipojeni k siti a wifi
eduRoam), kancelafskym balikem aplikaci Microsoft Office 2016 CZ s ptfedpokladem upgradu
(CVUT vlastni multilicence) na vyssi verzi a potfebnym programovym vybavenim. Skolici
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ucebny disponuji potiebnym modernim didaktickym vybavenim k zajisténi béhu kurzu, tj.
dataprojektor, platno, vcetné ovladdaciho centra od AV Media, vizualizér, TV, interaktivni
tabule, zpétnovazebni zafizeni, tablet 2v1, phablet, pero, tabule Flip-chart apod. (u¢ebny jsou
ptipraveny pro ECDL testovani, PC Lab — testovaci mistnost a testovaci platforma), spliuji
nejvyssi pozadavky a kritéria na technickou stranku a vybaveni). Ve v uéebné CVUT v Praze,
Masarykuv ustav vyssich studii, oddéleni pedagogickych a psychologickych studii. Evidence
ucastnikd bude zajisténa jejich fadnou prezenci a podpisem v prezenéni listiné kurzu, zajisténi
vysledného vzdélavaciho efektu je zajisSténa v podobé¢ kontrolnich dotazii Setficich tuto oblast
realizovanych na zavér kurzu. Pribézné budou hodnoceny zpracované ukoly v jednotlivych
modulech. Napt. vyhledavani v odbornych textech, elektronickych encyklopediich, m-knihach
a Internetu — vypracovani resSerSe (napt. pro jednotlivé vzdélavaci obory), typy a navrhy
vhodnych témat, odkazy na realizované projekty a zajimavé web stranky vcetné doporuceni
SW aplikaci, potizeni videozaznamu, je ponechan prostor pro vstup ucastniki k prezentaci
vlastnich zkuSenosti s digitdlnimi technologiemi, diskuse, reflexe vlastnich zkuSenosti,
doporuceni k vyuzivani technologii pro pedagogy a zaky, komentaie, poznamky. Vystupem
zaveéreCné prace (tvorba vyucovaci hodiny s vyuzitim digitalnich technologii) do praxe bude
modelovy scénaf aktivity pedagoga a vytvoteni/doplnéni kooperac¢niho portfolia (databanka
modelovych scénaiti, sdileny prostor materiali v elektronické podob¢, kde budou umistény
zajimavé dokumenty, odkazy, publikace, reSerSe, videozaznamy, animace, piirucky). Lektor
komunikuje s ucastniky kurzu zejména nasledujicimi zpisoby:

e vyuziva internetovou telefonii (napt. Skype) a komunikaéni rozhrani
e prostfednictvim LMS Moodle komentuje zpracované tkoly jednotlivych tc¢astnikli
e prostfednictvim e-mailu reaguje na dotazy/piipominky/zadosti G€astnikl

Ucastnici mezi sebou komunikuji prostiednictvim diskuzniho fora v LMS Moodle CZ a

Skype.
Moduly vzdélavaciho programu:

LMS Moodle.

Digitalni kompetence a digitalni technologie.

Interaktivni technologie a inovativni didaktické prostiedky ve vyuce.
Cloudové sluzby v prostiedi skoly.

Digitalni technologie ve vyuce a v fizeni $koly.

Skola a bezpeénost digitalnich technologii.

Obsah — LMS Moodle
Uroven L. - A1+A2

e Moodle, popis, definice, druhy LMS.

e Sezndmeni se s prostiedim LMS, prace v Moodle v roli studenta, ucitele, rozdily, praktické
ukazky.

e Distan¢ni vzdélavani, blended-learning, studijni elektronické opory v prostfedi Skoly,
vznik, divody, formy, vzdélavaci prostfedi, komunikace s tutorem, motivace v kurzu.

e Studijni materidly, slozka, stranka, ukoly, néastroj dochézka, diskuzni skupiny, znamky,
propojovani LMS Moodle se sluzbami Office 365.
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e Pravidla a tvorba nového kurzu, struktura a usporadani kurzu.
Uroveti 11 - B1+B2

e Moodle, vznik, srovnani s jinymi druhy LMS, vyhody, nevyhody el. systémii.

e Seznameni se s prostfedim LMS, prace v Moodle v roli administratora, rozdily, praktické
ukazky.

e Studijni materialy, kniha, slovnik, néstroj databaze, wiki, dotaznik, prizkum, workshop,
testy a nastaveni klasifikace.

e Piidavani studijnich materidli (soubory, popisky, stranky), tvorba ¢innosti (diskuzni fora,
ukoly, hypertextovy odkaz, vlozeni slozky a studijnich materiali).

e Nastaveni vlastnosti kurzu, distan¢ni text, hodnoceni kurzu, praktické ukazky.

Urovei III. - C1+C2

e Moodle, vyznam a ptinos Moodle, potiebny HW a SW ve vzd¢lavaci instituci.

e Studijni materidly, prace se skupinami, multimedia — integrace multimedialniho obsahu,
mobilni aplikace Moodle Mobile.

e Pridavani studijnich materialii (slovniky, pfednasky), tvorba Cinnosti (testy a autotesty,
dotazniky, ptfihlasovani do skupin).

e Vytvofeni a sprava uzivateld, jejich roli a opravnéni, vyznam roli v kurzu, zalohovani a
obnova kurzu, metakurzy, piehledy ucastnik.

Obsah — Digitalni kompetence a digitalni technologie
Uroveti I. - Al + A2

e Digitalni kompetence, e-learning, on-line, off-line komunikace, blended-learning.

e Inovovand vyuka prostfednictvim digitalnich technologii, piehled digitalnich technologii,
technické minimum pro pedagogické pracovniky.

e Priehled zkusenosti/doporuceni pedagogli na digitalni technologie ve vyuce (podlozené
vyzkumem), bariéry ovliviiujici roz§ifovani novych technologii ve vzdélavani.

Urovei II. - B1 + B2

e Digitalnich kompetence ucitele, rozvoj digitalnich technologii na Skole, fizeni zmény, time
management.

¢ Informacni systémy skoly, jejich srovnéani, vyhody nevyhody, kalkulace nakladt, moznosti
nasazeni, Skolni web.

Uroved III. - C1 + C2

e Finan¢ni zdroje, autorské pravo, bezpecnost na internetu a digitalnich technologii.
Prezentace a reklama Skoly — webova prezentace Skoly, vybrané nejvhodnéjsi druhy reklam
pro Skolu, Skola a media.

e [CT koordinator, popis, role, sprava digitalnich technologii na Skole.
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Obsah — Interaktivni technologie a inovativni didaktické prostiedky ve vyuce
Urovei I. - A1+A2

e Materidlni didaktické prostiedky, historie a soucasnost, technickd zakladna vyuky,
didakticka technika.

e Inovativni didaktické prosttedky, audiovizudlni technika, interaktivnich technologie,
definice, druhy, vyvoj, prezentac¢ni nastroje, dostupny software pro vyuku, hypermedia,
vyuziti, doporuceni, ptinos.

Uroveti 1. - B1+B2

e Inovovana vyuka, moderni doba a nové technologie.
e Interaktivni tabule a ucebnice, druhy, moznosti vyuziti, zpétnovazebni zatizeni, interaktivni
displeje, vizualizéry, digitalni jazykova laboratof, vyuziti, doporuceni, ptinos.

Urovet 111, - C1+ C2

e Nové¢ objekty a trendy v distanénim vzdelavani, vzdalené laboratofe, virtualni laboratofte,
e-technologicky park se vzdalenymi a virtudlnimi laboratofemi.

e Zpusoby vyuzivani didaktickych prostfedkd, novinky v CR a trendy ze zahraniéi,
pozadavky na vybaveni uceben, pfedvedeni vybranych zatizeni prakticky, pohled do
budoucna.

Obsah — Cloudové sluzby v prostiedi §koly

Uroven L. - A1+A2

e Cloud, popis, definice, srovnani, vyhody, nevyhody, pro¢ cloud, druhy platforem, srovnani,
popis.

e (Cloudova uloziste, jejich popis, prehled vybranych ulozist, srovnani.

e Cloudové sluzby v komunikaci ucitele a zdka, inovace ve vzdélavani, cloudové aplikace,
jejich popis, prehled vybranych aplikaci, tabulkovy kalkulator, textovy editor, grafické a
prezentacni SW nastroje, sdileni on-line, off-line.

e Praktické ukazky vyuziti cloudovych sluzeb.

Urovei II. - B1+ B2

e Vyvoj a prehled cloudovych sluzeb soucasnosti.

e Cloudové¢ aplikace, kalendare, ukoly, formuléfe, elektronicky Skolni sesit, QR kody, RSS
kanaly.

e Cloudové sluzby v komunikaci managementu Skoly a pedagoga, aplikace cloudu do
Skolniho prostiedi, online kancelaf, sdileni dat, nastaveni sdileni.

e Dostupné zdroje informaci, doporuceni.

Uroven III. - C1+ C2

e Moznosti rozvoje Skoly v oblasti cloudovych sluzeb, model tymové prace pracovnikii Skoly
(vedeni Skoly a pedagogti) a zaki.
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e Bezpecnost v cloudu, ochrana osobnich udaji a vlastnictvi, zajisténi, moznosti zavedeni
cloudu do vzd¢lavaci instituce.
e Zakladni informace o nasazeni cloudovych sluzeb, doporuc¢ené zdroje informaci.

Obsah — Digitalni technologie ve vyuce a v Fizeni $koly
Uroveti 1. - A1+A2

e Digitalni technologie, terminologie, BYOD, 1:1, pfevracena tfida, i-tfida, m-learning, u-
learning, e-portfolio, §kolni wiki, LipDub, ¢asové osy, apod.

e Vyvoj, interaktivni vyuka, nové didaktické prostiedky a vybaveni soucasnosti — shrnuti,
Vv ¢em nové technologie mohou pomoci ve vyuce a ve vedeni skoly.

e (Co umoznuji digitalni technologie, druhy HW mobilnich zafizeni, ostatni pfistroje jako
podpora vzdélavaciho procesu, inovovana vyuka prostfednictvim digitalnich technologii,
moznosti a meze jejich aplikace do vyuky.

Uroveti II. - B1+B2

e SW nejcastéji vyuzivané ve vyuce z pohledu zaka/studenta, ucitele a vedouciho pracovnika
Skoly, vyhody a nevyhody.

e Pristup k osobnimu vzdélavacimu prostiedi, vzdélavaci zdroje, webinare, MOOC.

e Aplikace pro kontakt rodi¢ii se Skolou.

e Nové zpisoby profesniho rozvoje pedagogickych pracovnikt, on-line kurzy, konference,
ucitelské mezinarodni komunity.

Uroveti II1. - C1+ C2

e Praktické multimedialni ukézky, videoukazky dobrych piikladl z praxe.

e (Gamifikace, didaktické hry, robotizace, robotické programovatelné hracky, virtualni realita
a uméla inteligence, 3D multiuzivatelské prosttedi, chatboti, internet véci, primysl 4.0,
vzdélavani 4.0.

e Metodickd doporuceni, zajimavé web odkazy, pohled do budoucna vyvoje novych
technologii se vztahem k edukaéni realité, inovation pedagogy, moZnost si aplikace
konkrétné vyzkouset jako skupinové formy prace.

Obsah — Skola a bezpeé¢nost digitalnich technologii

Uroven . - A1+A2

e Digitalni technologie a bezpecnost, socidlni sité, pojmy, vyrazy, definice, modely,
technologie, nebezpecny obsah, bezpecnost PC a mobilnich zatizeni.
e Zdravotni aspekty, ergonomie, Zivotni prostredi.

Uroveti 1. - B1+B2

e edovoleny obsah, digitalizace, utoky, druhy Utokl, malware, socialni inZzenyrstvi,
podvodné jednani, pfedchézeni nebezpeci, kyberbezpecnost, digitalni stopa, zdlohovani.

e Bezpecnost na internetu, nutné zdroje informaci, pfipojeni k internetu, moznosti ochrany,
Sifrovani dat.
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e Bezpecnost déti pfi praci na internetu, nejcastéjsi chyby, privodce rodici a uciteld pro
bezpecnost.

Uroveti I11. - C1+C2

e Portal e-bezpeci, socialni sité, pocita¢ v domacim prostredi, antivirovy software, technicka
opatfeni, autentizace, hesla, zalohovani dat.

e Narodni centrum bezpecného internetu, zasady bezpecného chovani, ochrana mobilnich
zatizeni.
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