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1 Vymezeni tematické oblasti/oblasti intervence

Nepovinna oblast intervence Digitdlni kompetence je obsahové pomérné Siroka. [1] V dnesni dobé se
s informacnimi a komunikacnimi technologiemi potkavame takika na kazdém kroku. Ve vsech
oblastech se stdle vice objevuje pozadavek kritického mysleni, novych dovednosti a neustalého
vzdélavani v oblasti ICT.

Obsah vzdélavani musi reagovat na narUst informaci, na rychly vyvoj digitalnich technologii. Cesta ke
zvyseni digitalni gramotnosti vede pres integraci ICT do vyuky vsech vyuéovacich pfedméti. [2] Cely
proces je o to sloZitéjsi, Ze kazdy nastupujici rocnik Zaku je stale vice vybaven znalostmi a dovednostmi
v oblasti prace s technologiemi a pedagogové jsou nuceni na tuto skute¢nost reagovat. ICT jsou nastroj
a prostiedek pro vzdélavani, pro komunikaci a pro profesni uplatnéni.

Na zakladé vyse uvedenych zmén vznikla také ve Skolstvi nutnost transformace forem a metod vyuky,
coz klade dalsi a dal$i ndaroky nejen na pedagogy, ale i na cely manazersky proces vedeni a fizeni
vychovné vzdélavaciho procesu v kazdé jednotlivé Skole.

Specifikem této oblasti je rychlost zmén a pokroku, tim i seznam jednotlivych kompetenci mize byt
¢asto obménovan.

1.1 Definice tematické oblasti

Je tfeba rozliSovat dva pojmy, digitdlni gramotnost a digitdlni kompetence.

Digitalni gramotnost vs. Digitalni kompetence:

Digitalni gramotnosti, tedy gramotnosti v oblasti informacnich a komunikacnich technologii,
rozumime soubor kompetenci, které jedinec potrebuje, aby byl schopen se rozhodnout jak,
kdy a proc pouZit dostupné ICT a poté je ucelné pouZit pri reseni riznych situaci pri uceni
i v Zivoté v ménicim se sveteé. [2]

Vztah kompetenci a gramotnosti

V oblasti intervence Digitalni kompetence dochazi ke kombinaci zndzornénych variant, takze vysledny
obrdazek vypada zhruba takto:

e Gramotnost
e Kompetence

Ma-li byt ¢lovék gramotny v této oblasti, musi ovladat jisté zdkladni kompetence. Nékteré kompetence
jsou tedy podmnozinou gramotnosti. A gramotnost se sklada z rliznych kompetenci. Ale existuji i dalsi
kompetence, které mohou presahnout ramec gramotnosti. Prikladem muze byt to, Ze Zak, ktery
neumi prikazy nakonfigurovat router a nema tedy kompetence sitafe, mdize byt digitdlné gramotny.
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1.2 Definice kliCovych slov

Digitalnimi technologiemi (DT) rozumime technologie (technické prostiedky), které slouzi k sbéru,
prenosu, uklddani, zpracovani a distribuci dat, jinymi slovy, které slouzi k praci sinformacemi
a komunikaci. Je tfeba zdlraznit, Ze pojem technologie zahrnuje jak technickd zafizeni (nastroje
materialni povahy, hardware), tak i technické postupy (ndstroje nematerialni povahy, software). Tento
termin je povaZovan za dostatecnou a popisnou ndhradu ostatnich termind, jako napfiklad ,,informacni
a komunikacni technologie (ICT)“. [3]

Gramotnost chdpeme vSsirSim pojeti jako soubor kompetenci jedince danych urcitou situaci,
vychazime z konceptu kliéovych kompetenci. [3]

Klicové kompetence predstavuji soubor védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot, které
jsou duleZité pro osobni rozvoj jedince, jeho aktivni zapojeni do spolecnosti a budouci uplatnéni
v Zivoté. [5]

Informacni gramotnost definujeme jako pochopeni role a moci informaci, schopnost informace
vyhledat a pouzZivat je pfi rozhodovani, dale schopnost informace produkovat a zachazet s nimi za
pouziti informacnich technologii. Zkratka informacni gramotnost je presahem tradi¢niho pojeti
gramotnosti a je odezvou na revolucni dobu, v niz Zijeme. [10]

Digitalni kompetence chiapeme jako prirezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni
mozné rozvijet u déti a Zakl plnohodnotné dalsi klicové kompetence. Jejich zakladni charakteristikou
je aplikace — vyuZiti digitalnich technologii pfi nejrliznéjsich cinnostech, pfi feseni nejriznéjsich
problémua. Z toho plyne i jejich proménlivost v Case v zavislosti na tom, jak se méni zplsob a Site
vyuzivani digitdlnich technologii ve spole¢nosti a v Zivoté ¢lovéka.[26]

Informatické mysleni je, zjednodusené rfeceno, schopnost myslet jako informatik pfi FeSeni probléma.
Zatimco v mnoha oblastech si Zaci osvojuji hotové postupy feseni, informatika se soustredi pfimo na
samotnou schopnost hledani feSeni. S tim souvisi druhé specifikum, a to je schopnost porovnani
raznych feseni téhoz problému a ohled na vyslednou efektivitu. Tretim specifikem je prace s problémy
komplexnimi, nejasné zadanymi ¢i jinak nepfijemnymi— ovsem v Zivoté velmi ¢astymi. [27] Kdybychom
méli najit priklady ze Zivota opravdu takika kazdého jednotlivce, hledali bychom &asto opakovany
a jednotvarny proces, kde se pracuje s mnozstvim néjakych poloZek. Treba nakupovani ulehdi sefazeni
nakupniho seznamu podle toho, jak je usporadano zbozi v prodejné, aby bylo mozné nakoupit na jediny
prichod bez tékani o¢ima po seznamu, vybér pokladny v nakupnim centru, abychom ¢ekali co nejkratsi
dobu ¢i usporadani potravin v lednici podle data trvanlivosti. Informaticky myslici ¢lovék ve svém
Zivoté odhaluje rutinni postupy a snaii se je optimalizovat, aby mu nezabiraly tolik ¢&asu,
a automatizovat je tak, aby se misto nich mohl vénovat tfeba rodiné nebo konickiim. [28]

Soucasti informatického mysleni jsou:

o dekompozice (rozklad problému)

e vzory a sekvence (rozpoznavani vzor()
e abstrakce (zobecnéni)

e algoritmizace.

Nasledujici obrazek znazorfiuje vztah informacni a ICT gramotnosti (digitalni gramotnosti) k dals$im
gramotnostem:



Informaéni gramotnost

Funkéni gramoinost

Literdmi Dokumentova | Numericki Jazykova
gramotnost gramotnost gramotnost | gramotnost

1CT gramoinost

Digitalni gramotnost je chapana jako soubor kompetenci nutnych k identifikaci, pochopeni,
interpretaci, vytvareni, komunikovani a ucelnému a bezpeénému uziti digitalnich technologii (jejich
technickych vlastnosti i obsahu) za ucelem udrzZeni ¢i zlepseni své kvality Zivota a kvality Zivota svého
okoli, tj. napf. za ucelem pracovni i osobni seberealizace, rozvoje svého potencialu a udrzeni ¢i zvyseni
participace na spole¢nosti. [6] V dokumentu Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015 aZ
2020 je feceno, Ze je potieba digitalni dovednosti vnimat jako jednu ze zdkladnich slozek funkéni
gramotnosti ¢lovéka. To tedy znamenad, Ze se svou duleZitosti nyni vyrovna gramotnosti literarni,
jazykové i numerické.

1.3 ICT gramotnost vs. Digitalni gramotnost? Nahodna podobnost definic?

Nelze si nevsimnout jisté podobnosti definic vySe zminovanych pojmu. Jaky je mezi nimi tedy vztah?

Digitalni gramotnost se neomezuje na technické zvladnuti jasné daného vyc¢tu Ukond a znalosti
spojenych s ovladanim jedné technologie, napf. pocitace. Je jevem znacné slozitym, jehoz nedilnou
soucasti jsou kromé kompetenci spojenych s technickym zvladnutim informacnich a komunikacnich
technologii také motivace, schopnost prace s digitalizovanym obsahem (tj. s informacemi), schopnost
zvladnuti bezpecného uzivani digitalnich technologii, komunikacni dovednosti a schopnost strategicky
vyuzit danou technologii k udrzeni ¢i ke zlepSeni vlastni kvality Zivota. [6]

ICT gramotnost Ize charakterizovat nasledujicimi slozkami:

e praktické dovednosti a védomosti, které jedinci umoziuji s porozuménim a ucinné pouzivat
jednotlivé DT,

e schopnost s vyuzitim DT shromazZdit, analyzovat, kriticky vyhodnotit a pouZit informace,

e schopnost vyuzit DT v riznych kontextech a k rGznym Gcelim na zadkladé porozuméni pojmim,
konceptim, systém(m a operacim z oblasti DT,

e védomosti, dovednosti, schopnosti, postoje a hodnoty, které vedou k zodpovédnému
a bezpecnému vyuZziti DT,

e schopnost pfijimat nové podnéty v oblasti DT a kriticky je posuzovat, porozuméni rychlému
vyvoji technologii, jejich vyznamu pro osobni rozvoj a jejich vlivu na spoleénost. [2]

Lze tedy Fici, Ze digitalni gramotnost a ICT gramotnost jsou pojmy navzajem velmi blizké, a mohou
se zaménovat, aniz by doslo k zasadni zméné vyznamu. Dnes se upfednostiiuje pojem digitaini
gramotnost, stejné tak jako pojem digitalni kompetence a digitalni technologie (DT).



2 Vychodiska pro tematickou oblast

Ministerstvo primyslu a obchodu zpracovalo dokument Narodni iniciativa Primysl 4.0., v ném? je
Pramysl 4.0, jako novy obor, podrobné popsan. Obsah vzdélavani na vSech Urovnich musi byt v synergii
s uvedenym oborem. [1]

Podminky pro digitalni vzdélavani regiondlniho Skolstvi jsou shrnuty ve Strategii digitalniho
vzdélavani do roku 2020.

Dokument definuje tfi cile, kterych by mélo byt dosazeno:

e otevienivzdélavani,
e rozvoj digitalni gramotnosti Zak(l a studentd,
e rozvoj jejich informatického mysleni.

Sedm hlavnich smér( Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020:

o nediskriminacni pfistup k digitdlnim vzdélavacim zdrojim,

e podminky pro rozvoj digitaIni gramotnosti a informatického mysleni zak{,

e podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni ucitel(,

e budovani a obnova digitalni infrastruktury,

e inovacni postupy, sledovani, hodnoceni a sifeni jejich vysledkd,

e systém podporujici rozvoj skol v oblasti integrace digitalnich technologii do vyuky a do Zivota
Skoly,

e porozuméni verejnosti cilim a procesim integrace digitalnich technologii do vzdélavani. [5]

Ve Strategii digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015 aZ 2020 je uvedend potieba vnimat digitalni
dovednosti jako jednu ze zakladnich slozek funkéni gramotnosti ¢lovéka. Tento strategicky dokument
popisuje nékolik zplsobl, jak je mozné svou digitalni gramotnost zvysSovat.

K rozvoji digitdIni gramotnosti vedou tfi zakladni cesty:

e informalni uceni na individualni Grovni (napf. metodou pokus-omyl),

e uceni prostiednictvim neformalnich komunit (skupina pratel, rodina, zajmovy klub, knihovna,
on-line komunity),

o formalizované vzdélavani (pomoci manual(, skolni vyuky ¢i oficialnich kurzt).

V oblasti digitdlni kompetence se mlZeme zaméfit zejména na formalizované vzdélavani pomoci skolni
vyuky a dals$iho vzdélavani, nicméné i pomoci Skolni vyuky miizeme motivovat k dalSim cestdm uceni,
jak digitdlni gramotnost zvySovat. Konkrétné se tim zabyva Ak¢ni plan Strategie digitalni gramotnosti
CR, kde je jednim ze strategickych cilli Podpora systému vzdélavani a uéeni prostfednictvim
digitalnich technologii. [7]

Co se tyka informacni gramotnosti, tak v ramci projektu nazvaného Narodni systém inspekéniho
hodnoceni vzdélavaci soustavy v Ceské republice (NIQES) byla vytvoifena metodika pro hodnoceni
rozvoje informacni gramotnosti, kterd dava Ceské $kolni inspekci metodicky navod pro sledovani
a hodnoceni Ucinnosti podpory rozvoje informacni gramotnosti. [8] NIQES ve svém materialu vymezil
oblasti, na néz je Informacni gramotnost vazana, a soucasné tento pojem definoval.

Informacni gramotnost je vazana na pét oblasti:

e prace s digitdlnimi informacemi,
e spoluprace on-lineg,



e tvorba obsahu,
e bezpecnost,
e teSeni problémd.

Definice Informacni gramotnosti (IG) podle NIQES
,Informacni gramotnost je schopnost

e rozeznat pottebu informaci (problém),

e s prfihlédnutim k charakteru informaci je najit, ziskat, posoudit a spravovat,

e zpracovat informace, znazornit (modelovat problém),

e pouzivat vhodné pracovni postupy (algoritmy) pfi efektivnim fesSeni problém,

e tvofit a spolupracovat,

e vhodnym zplUsobem informace i vysledky prace prezentovat a sdilet ve svém vzdélavacim
prostredi,

e  pfi praci dodrzovat etickd pravidla, zdsady bezpecnosti a pravni normy.

To vse svyuZitim potencidlu digitdlnich technologii za ucelem dosaZzeni osobnich, socidlnich,
pracovnich ¢i kvalifika¢nich cil(.”

K pozadavku informacni gramotnosti rovnéz patfi schopnost napsat text, sestrojit graf nebo schéma,
vytvorit audiovizualni dokument, umét ho editovat, formdlné upravit i zdroje sprdvné citovat,
prezentovat a sdilet.

Nasledujicim a pfimo navazujicim dokumentem na Strategii vzdélavaci politiky 2020, ze kterého
vychazel i dokument Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020, bude dokument Strategie
vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, jehos strategickeé linie jsou:

e proména obsahu, zplsobl a hodnoceni vzdélavani,

e rovny pfistup ke kvalitnimu vzdélavani,

e podpora pedagogickych pracovnik

e zvySeni odbornych kapacit, dlivéry a vzajemné spoluprace,
e zvysSeni financovani a zajisténi jeho stability.

Kromé jiného se také pocita s provedenim revizi RVP, se vznikem digitdlnich ucebnich materiald
a metodické podpory. Podpofi se individudIni vzdélavani vétsi integraci digitalnich technologii do
vyuky. Budou podporovany principy sdileni, Sifeni dobré praxe, inovace.

V oblasti digitdlniho vzdélavani se bude jednat konkrétné o proménu obsahu vzdélavani, kterd bude
zamérena na digitalni gramotnost a informatické mysleni, vyuzivani digitdlnich technologii a zdroju.
Nebude omezena pouze na vyuku informatiky. Zajisténa bude metodickd podpora pedagogli pro
aplikaci digitdlnich technologii ve vSech oborech, napfi¢ vzdélavacimi oblastmi jako pfirozené soucasti
zdkladniho a stfedniho vzdélavani. Bude kladen dliraz na posilovani digitalnich kompetenci
pedagogil. Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+ se bude dale zaméfovat na snizovani
nerovnosti a prevenci vzniku digitalni propasti.

Za dalsi vychodiska Ize povazovat dalii strategické dokumenty CR, které sméfuji k posunu a vyvoji
celého statu, a diky vzdélavani tento posun bude mozZny. Tedy je potfeba vzdélavani také orientovat
stejnym smérem, kterym se ma vydat celd nase spolecnost. Je tedy vhodné vychdazet prenesené
i z dalSich dokument( jako jsou napftiklad:



e Digitalni Cesko (Digitalni ekonomika a spole¢nost, informaéni koncepce CR, Cesko v digitalni
Evropé)

e Narodni strategie umélé inteligence v Ceské republice 2019 — 2035

e Strategicky ramec Narodniho cloud computingu 2016 — 2022

e Narodni strategie kybernetické bezpeénosti CR 2015 — 2020 (Pro bezpeéné pouzivani HW
a SW vonline prostfedi je vhodné mit alespon zakladni predstavu o digitdlni hygiené
a o chovani v kyberprostredi. Touto tématikou se zabyvd Narodni Urad pro kybernetickou
a informacni bezpeénost (NUKIB). NUKIB a jeho sekce se zabyvaiji také vydavanim metodickych
doporuceni, varovani a také organizuji rlizné vzdélavaci akce i e-learningové kurzy. Jednim
zakladnim doporuéenim je dokument Obecna pravidla bezpecnéjsiho chovani na internetu
[23].)

Je tedy nutné védét, 7e Ceskd republika podporuje tuto oblast, a je potfeba timto smérem
transformovat i vzdélavani.

2.1 Evropska a svétova Uroven

Pfes rozmanitost vzdélavacich systém( existuje v oblasti DT nékolik mezinarodné realizovanych
vzdélavacich programi aideovych konceptld. Jedna se tak o svétové nejrozsifenéjsi standardy pro
vyuzivani technologii ve vzdélavani ISTE NETS, o mezindrodné uznavany Evropsky certifikat digitalni
gramotnosti ECDL, o doporuéeni mozného pfistupu k DT obsahu vzdélavani studentl a uciteld UNESCO
a jejich ICT Competency standards for teachers, o koncept ICT Literacy Assessment americké ETS aj.

Dulezitym dokumentem v této oblasti je Evropa 2020, ktery je rozdélen do nékolika oblasti. Jednou
z nich je DigitdIni agenda pro Evropu. Evropska komise stanovila jako jednu z priorit na obdobi 2019 —
2024 s ndzvem Evropa pripravend na digitalni vék, v rdmci ni existuji strategie EU zamérené na umélou
inteligenci a datové strategie. V ramci Evropské primyslové strategie je cilem vyuZiti digitalni
transformace k posileni pramyslu.

Existuje také European e-Competence Framework. Ten predstavuje zdkladni shrnuti digitalnich
kompetenci, které jsou zapottebi pro zdkladni orientaci v prostfedi organizaci, a to jak v soukromém,
tak i ve statnim sektoru. Je rozdélen do péti blokl a obsahuje celkem 40 kompetenci, které se jesté
déli na 5 drovni.

Tento ramec je sice vytvoren pro celozivotni uCeni a pro kompetence pouzivané v pracovnim procesu,
nicméné jednim z hlavnich cild strategického dokumentu Dlouhodoby zamér vzdéldvani a rozvoje
vzdélavaci soustavy Ceské republiky na obdobi 2015-2020 je také pfiméfeny rozvoj sité $kol
a Skolskych zafizeni vzhledem k dlouhodobé uplatnitelnosti absolvent( ve spole¢nosti a na trhu prace.
Da se tedy fict, Ze se stava pozadavkem zaclenéni téchto kompetenci v zakladni Urovni do vzdélavacich
program skol.

CR, Evropa i svét se budou zaméFovat na rozvoj digitdlnich kompetenci ve vefejné spravé (e-
government), elektronické zdravotnictvi atd. Pro podporu téchto oblasti budou zapotfebi absolventi
Skol, schopni tyto plany naplfiovat.

2.2 Vazba intervence Digitalni kompetence na dalsi intervence projektu P-KAP

V ramci projektu P-KAP bylo vymezeno Sest povinnych oblasti intervence a tfi oblasti intervence
nepovinné, mezi néz patfi i Digitalni kompetence. V ramci vymezeni a definice pojmu, viz vyse, je
stéZejni problematikou této oblasti intervence digitdlni gramotnost.


https://www.databaze-strategie.cz/cz/mv/strategie/digitalni-cesko-2030
https://www.databaze-strategie.cz/cz/mpo/strategie/narodni-strategie-umele-inteligence-v-cr
https://www.databaze-strategie.cz/cz/mv/strategie/strategicky-ramec-narodniho-cloud-computingu-egovernment-cloud-cr
https://www.databaze-strategie.cz/cz/cr/strategie/narodni-strategie-kyberneticke-bezpecnosti-cr-na-obdobi-let-2015-az-2020
https://nukib.cz/cs/o-nukib/
https://nukib.cz/cs/o-nukib/
http://cnets.iste.org/
http://www.ecdl.cz/
http://portal.unesco.org/
http://www.ets.org/
http://europa.eu/rapid/press-release_MEMO-10-200_cs.htm
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age_cs#related-links
https://www.databaze-strategie.cz/cz/eu/strategie/evropa-2020?typ=tematicky&v=9fe4a949bf0a87bd58602146eea533f7

DigitdIni gramotnost jako soucdast funkénich gramotnosti se ovSem dotyka vSech povinnych oblasti
intervence, nebo jimi prostupuje, a to zejména v nasledujicich tématech:

Povinna oblast intervence Podpora kompetenci k podnikavosti, iniciativé a kreativité

Podstatou kompetenci k podnikavosti je tvorivost, kritické mysleni a feSeni problémd, iniciativa
a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi s cilem planovat a fidit projekty, které maji kulturni,
spolecenskou nebo komeréni hodnotu. Ke vSem aktivitdm v oblasti podnikavosti Ize pouzit DT jako
nastroj, ale také DT mohou preformovat jednotlivé oblasti a diky informatickému mysleni mohou byt
nékteré postupy zjednodusSeny, optimalizovany nebo automatizovany. P¥i rozvoji kompetenci
k podnikavosti je mozné pouzit DT také pri gamifikovaném vzdélavani (vyuzivani hernich vyukovych
aplikaci).

Povinna oblast intervence Podpora polytechnického vzdélavani

v jednotlivych slozkach polytechnického vzdélavani:

e v prirodovédném vzdélavani, napf. méreni, zkoumani, pozorovani, objevovani pomoci riiznych
technologii, simulace, virtualni laboratore atd.,

e v technickém vzdélavani, napr. konstrukce pomoci specialnich programd, technické mysleni,

e v environmentalnim vzdélavani.

Povinna oblast intervence Podpora odborného vzdélavani a spoluprace skol se zaméstnavateli

e nové technologie — parametrické projektovani ve 3D, 3D tiskarny,
e technologickd dokumentace ve specifickém software,

e fizeni a kontrola,

e specifické strojni technologie.

Vyuziti vystupl projektu a modell spoluprace skoly a zaméstnavatelll pro kategorie obort vzdélani H,
M, LO projektt POSPOLU (Podpora spoluprace skol a firem) MOV (Modernizace odborného vzdélavani).

Povinna oblast intervence Rozvoj kariérového poradenstvi vcéetné prevence predcasnych odchodu
ze vzdélavani

| pro tuto oblast zlstdva nezbytnosti zdkladni dovednost prace s PC, znalost a dovednost prace
s databazemi, tabulkovym kalkulatorem &i specifickym informacénim systémem. Vyuziti informatického
mysleni k feSeni problém{, zjednoduseni nékterych procesli a automatizace.

Povinna oblast intervence Rozvoj skol jako center celoZivotniho uceni

Mnohé skoly maji mezi pedagogy lektory v oblasti digitdlnich kompetenci; jsou Skolicim centrem
dalsiho vzdélavani pro pedagogy; akreditované kurzy v zakladni digitalni gramotnosti; akreditované
kurzy v programovani, tvorbé webovych stranek atd.; vzdélavani pro vefejnost; vzdéldvani specidlné
pro seniory; rekvalifikace.

Povinna oblast intervence Podpora inkluze

Digitalni technologie pomahaji handicapovanym zak{m zaclenit se do spolecnosti, pfipadné vytvofrit
jedinecny komunikaéni kanal s okolnim svétem (autisté). Vystupy z projektu ICT4l (Information and
Communication Technology for Inclusion, 2012 — 2013) jednoznacné dokazuji, Ze zapojeni digitalnich
technologii do vzdélavani pomaha inkluzi Zaka s postizenim a specialnimi vzdélavacimi potfebamia ma
pozitivni vliv na vSechny zaky. Mimo jiné jim technologie kompenzuji prekazky ve vzdélavani, které
jsou zpuUsobeny druhem postizeni, individualizuji vyuku (individudlni prace s zakem podle jeho
moznosti a schopnosti) a motivuji (prace s digitalnimi technologiemi je pro Zaky zajimava a lakava).
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http://podnikavost.cz/nastroje/hry-a-gamifikace/

V pfipadé distancni vyuky nebo komunikace s asistenty pedagogli nebo psychology mohou nastat
problémy pfi budovani dlvéry mezi komunikujicimi. Problémem muze byt také digitalni vylouceni.

Nepovinna oblast Rozvoj vyuky cizich jazyki
Digitalni technologie jsou pomUckou ucitele pfi vyucovani a zaka pfi uceni.

o  Ucitel mGze vyuzivat vyhody novych multimedialnich formatQ tim, Ze zprostfedkovava zakam
autentické materialy, napfiklad rozhovor v cizim jazyce zachyceny na videu, ktery lze priibézné
zastavovat, vracet.

e Pomoci videokonference muze tfidu propojit s tfidou z jiné Skoly, spole¢né mohou
konverzovat, klast si otdzky a hledat na né odpovédi. JelikoZ mohou byt videa uloZzena na
videoserverech online, mohou se k nim Zaci dostat kdykoli, tedy i zdomova.

e Sami mohou natocit vlastni video, ve kterém se pomoci webové kamerky, chytrého telefonu
nebo tabletu predstavi a popisi, jaké maji konicky a co je zajima (viz mddni trend youtubera),
nasledné jej pomoci online editoru videa sestfihaji a nasdili.

e Z4ci mohou vzajemné sdilet komentafe a postiehy, pfipadné mohou za timto G¢elem navazat
spole¢ny online chat.

e Dale Ize zaradit napfiklad elektronické slovniky s moznosti vyhledavani a prehrani vyslovnosti
daného vyrazu, online editory s opravou gramatiky a pravopisu. Aplikace pro vyuku slovicek,
poslechové aplikace. VyuzZit Ize i univerzalnéjsi prostifedky digitalnich technologii, jako je
interaktivni tabule, elektronicka ucebnice.

Nepovinné oblasti Ctenaiska a matematicka gramotnost

Vazba na dalsi nepovinné oblasti intervence, a to Ctenarska a matematicka gramotnost, je velice Gzka,
coz vyplyva ze znazornéni na vyse uvedeném obrazku vztahl gramotnosti, a je jasné, Ze matematicksa,
¢tenarska gramotnost jsou zakladem i pro dalSi rozvoj digitdIni gramotnosti. Existuje nespocet aplikaci,
které rozvijeji kombinace gramotnosti.

V pfipadé matematické gramotnosti byvaji DT nejc¢astéji vyuZivany jako pomducky, které nahrazuji
rutinni ¢innosti. Diky informatickému mysleni mohou mit mozZnosti a prostredky, které jim tento proces
pomohou urychlit ¢i optimalizovat. Lze pouZit aplikace pro zpracovani numerickych vypoctd,
geometrie, zpracovani dat. Priklady aplikaci a podrobnéjsi popis naleznete zde.

U c¢tendrské gramotnosti je potfeba brat v potaz ne jenom obsah a formu textu, ale také jeho format
a zpUsob ziskani informaci. Diky DT se text kombinuje s obrazky, videi i zvuky. Texty mohou byt také
interaktivni, proménlivé a ¢tenar sdm vybird, ke kterym informacim se dostane. Do popredi se dostava
pojem ,Digitalni ¢tenarstvi”“. Diky DT mohou byt texty dynamické, usnadnuji vyhleddvani a mohou
optimalizovat kvalitu vzdélavani. | pres progres, ktery digitdlni technologie pfinasi, bychom neméli
zapominat na to, Ze je stale dllezité umét vyhledavat také v tisténém jizdnim fadu na zastdvce, mit
schopnost vyplnit jakykoliv analogovy formulaf ¢i Zadost, nebo si jen dovést precist dopis ¢i pohled
napsany psacim pismem.[34]

2.3 Nejdllezitéjsi vazby intervence digitalni kompetence na dalsi projekty a narodni
strategie

PFi strategickém planovani v oblasti rozvoje digitalnich kompetenci Zaku, student( i ucitell je vhodné
sledovat aktualni vyvoj celonarodnich strategii a projekt(, které zejména v ramci OP VVV planuji také
své aktivity. Hlavni klicova slova a odkazy na weby a kontakty projektt jsou niZe uvedeny.
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Edusit

Edusit vznika v rémci systémovych projektd Narodniho pedagogického institutu CR. Sdruzuje odborniky
v tematickych oblastech vzdélavani a v oblasti rozvoje Skol. Tematické LinkedIn skupiny jsou mistem
setkavani jednotlivych clen( Edusité. Kazda skupina je spravovana odbornym garantem, ktery
pravidelné pripravuje ptispévky do diskuze a moderuje spole¢nou diskuzi. Pro oblast Digitalni
kompetence je mozné pozddat o pftijeti do skupiny zde.

SRP - Strategické fizeni a planovani ve skolach a v tizemich

Systémové projekty akce KLIMA realizatortt NUV, NIDV (oba nyni NPI CR), €SI i ASZ UV — vymezeni je
rozepsano v dokumentu Inspiromat3 projektu IPs SRP.

PPUC - podpora prace uéitelt

PPUC - rozvoj Metodického portalu RVP.CZ, rozvoj nastroje Profil Skola 21, digitalni dovednosti u¢iteld
MS a Z§, digitalni gramotnost a vyuka informatiky v ZS, prekoncepty rozvoje digitalni gramotnosti déti
v MS, oteviené licence jako povinny prvek licencovani produktd v OP VVV. Metodicky portal RVP, ktery
kromé jiz zmifiovanych aplikaci U¢itel21 a Skola 21, mnoha zajimavych €lank( je také rozcestnikem na
digitalni vyukové materidly. Jednim z takovych portald je EMA, ktera je rozcestnikem a katalogem
digitalnich vzdélavacich zdrojh. Jeji nejvétsi prednosti je, Ze na jednom jediném misté soustiedi
databazi odkazl na digitalni vzdélavaci zdroje s otevienou licenci, jinak uloZzené na nékolika rGznych
portalech a webech. Navic je fadi dle jejich oblibenosti i kvality, coz umoziuje snadnéjsi orientaci pfi
hledani spravného zdroje pro vyuku.[30] Jednim z vystupu jsou také Gramotnosti pro Zivot, které se
zaméruji na ¢tenarskou, matematickou a digitalni gramotnost a jsou rozcestnikem na dalsi vzdélavaci
materialy a dalsi zdroje. DalSi vystup jsou materialy zpracované pro vSechny ti oblasti gramotnosti
(Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani), ktery popisuje OVU — ocekavané vysledky uceni
pro viechny tfi gramotnosti a vSsechna obdobi zakladniho vzdélavani. Také chystaji vzdéldvaci moduly,
pfiblizné 12 e-learningovych lekci k tématldm digitalni gramotnosti a e-publikace s aktivitami pro rozvoj
gramotnosti, kde priblizné 1/3 bude pro rozvoj DG. Je pfipravovan nastroj, ktery by mél obsahovat
mnoho volné dostupnych vzdélavacich materiadld rGznych typl, zaméreny na digitdlni gramotnost
a informatické mysleni. Vzdélavaci materidly a zdroje bude mozné filtrovat podle oboru, kde je Ize
vyuzit.

MOV — Modernizace odborného vzdélavani

MOV — Projekt se zaméfil na vSeobecné vzdéldvaci a odbornou slozku vzdélavani ve stfednich
odbornych Skolach s cilem podpofit uplatnitelnost absolventl na trhu prace. Cestou k dosazeni
nastavenych cilG je zejména modernizace $kolnich vzdélavacich program (SVP).

Hlavni cile projektu:

¢ modernizovat kurikulum stfedniho odborného vzdélavani ve vseobecné vzdélavaci oblasti na
drovni SVP a soucasné podpofit klicové kompetence 74kd pro uplatnéni na trhu préce
a celozivotni uceni;

e modernizovat kurikulum stfedniho odborného vzdélavani prostfednictvim posileni zakladud
odborného vzdélavani na trovni SVP a soucasné prohloubit odborné kompetence 74kl pro
dalsi odborny rozvoj a uplatnéni na trhu prace;

e provazat pocatecni odborné vzdélavani s kvalifikacni strukturou Narodni soustavy kvalifikaci;

* rozsifovat a zefektivnit moZnosti realizace odborného vycviku a odborné praxe zak( stfednich
odbornych skol ve spolupraci se zaméstnavateli;

e navrhnout digitalni prostfedi pro tvorbu a inovaci SVP a sdileni metodickych a vyukovych
materialQ;
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https://www.edusit.cz/home
https://www.linkedin.com/groups/13804631/
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http://www.nuv.cz/projekty/mov

e vytvofit modelové sestavy komplexnich tloh / vzdélavacich projektt / prikladG dobré praxe
a zajistit jejich vyuZiti ve vzorku SVP.

Vystupem projektu je informacni systém (www.projektmov.cz), ve kterém naleznete ihned vyuzitelné
moduly, komplexni Ulohy a také nastroje pro navrhovani modulld Skole na miru nebo pro rozvoj
spoluprace mezi Skolou a zaméstnavatelem. To vSe spolecné s inspirativnimi materidly ze skol,
metodickymi navody a dalSimi podpUlrnymi materialy, jak k Upravé vzdélavacich program( pristoupit.
V zaloZce Materialy pro inspiraci najdete kromé ptiklad(i dobré praxe i inspiraci pro aktualizaci SVP.

Dalsim vystupem je elektronicka knihovna (imetodika.cz) obsahujici metodické texty zamérené na
modernizaci odborného vzdélavani. Naleznete zde navody i inspiraci pro rozvijeni odborného
vzdélavani na Skolach. Kromé samotnych metodickych text( ziskate i mnozstvi rozsifujicich informaci
v podobé vysvétlenych dilezitych pojmi, samostatnych pfiloh, editovatelnych Sablon a externich
odkazl, diky nimZ mate moZnost Vami vybrané téma studovat do hloubky, nebo dokonce zaéit nékteré
inovativni prvky rovnou zavddét do Vasi praxe.

SYPO - Systém podpory pedagogickych pracovniku

SYPO — metodické kabinety pro vyuku informatiky, sit krajskych ICT metodikd, podpora zacinajicich
ucitelll, stald konference reditell skol, fizeni kvality DVPP, webindfe pro pedagogy s aktudlni
tématikou, odborny panel k distanc¢ni vyuce.

KSH — komplexni systém hodnoceni

KSH (CSI) — formativni hodnoceni ve Zkole, propojenost na tematickd 3etfeni CS| (zejména
informacni/digitalni gramotnosti)

APIV A / APIV B - Spoleéné vzdélavani a podpora skol
APIV A/APIV B - spole¢né vzdélavani a penetrace ICT jako podparnych opatreni pro zaky
UpSkilling

Cilem projektu je podpofit a doplnit systémové prvky, které umoznuji prohlubovani kompetenci
dospélych v ramci dalsiho vzdélavéni v CR. Bude optimalizovana sit autorizovanych osob (AOs), budou
vytvoreny vzdélavaci programy pro ziskavani digitalnich kompetenci a bude realizovana 2. vina Setfeni
PIAAC. V ramci projektu bude vybudovéna sit krajskych koordinator(i a platforem, které budou
propojovat a podporovat cilové skupiny (Ufady prace a jejich klienti, zaméstnavatelé a jejich
zaméstnanci, skoly a vzdélavaci zafizeni) v ramci systému dalsiho vzdélavani dospélych.

Projekt DG — Podpora rozvoje digitalni gramotnosti

Zamérem projektu je pfispét k tvorbé vzdélavaciho systému, ktery bude respektovat principy
otevieného vzdélani a zajisti kazdému jedinci vybavu digitalnimi kompetencemi, které mu umozni se
uplatnit v informacni spolecnosti.

Vramci projektu DG vznikaji digitalni vzdélavaci zdroje a také metodickd podpora pro vhodné

a prirozené zaclefiovani vzdélavacich aktivit zamérenych na rozvoj digitalni gramotnosti do vyuky ve
vSeobecné vzdélavacich predmétech zakladniho a stfedniho Skolstvi v kontextu planované revize
narodnich kurikularnich dokument(.[31]

PRIM - Podpora rozvijeni informatického mysleni

Projekt PRIM si klade za ukol inovovat obsah vzdélavaci oblasti Informatika a ICT akcentovanim vyuky
zamérené na rozvoj informatického mysleni zaka. V ramci projektu jsou vytvoreny a pilotné ovéreny
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ucelené sady vyukovych materiall pro vsechny stupné skol, ale také systém vzdélavani ucitell
vyucujicich informatiku v pregradudlnim vzdélavani i v praxi. Soucasné popularizuje témata souvisejici
s informatickym myslenim, jako jsou programovani, porozuméni informacim a robotika. [28]

Digikoalice - Ceskd narodni koalice pro digitalni pracovni mista a dovednosti — Oteviené uskupeni
zastupcl statnich instituci, IT firem, ICT sektoru, vzdélavacich instituci, akademické obce, neziskovych
organizaci, zfizovatell skol a Skolskych zafizeni a dalSich subjektd, které chtéji prispét ke zvyseni
digitdlni gramotnosti ob&anG CR, zvydeni digitdlnich dovednosti ob&anG CR, zvydeni
konkurenceschopnosti ¢eské ekonomiky.

Codeweek EU - Evropsky tyden programovani je iniciativa, jejimz cilem je zdbavnym a aktivnim
zpUsobem pfibliZit programovani, informatické mysleni a digitalni gramotnost kazdému c¢lovéku.

NaDdlku - Rozcestnik Ministerstva Skolstvi, mladeZe a télovychovy s ndstroji pro online vzdélavani.
Nabizi inspiraci, aktudlni informace a zkuSenosti ke vzdélavani na dalku. Pomaha uciteldm ucit.
Propojuje Zaky a studenty se skolou. SnaZi se poradit vsem vcetné rodicud.

DigiStrategie — rozvoj systémové podpory digitalni gramotnosti — Jednim ze stéZejnich ukold projektu
je implementace Strategie digitalni gramotnosti CR, tvorba podplrnych material(i a pomoci béZnym
uzivatellm v orientaci v tématech digitalnich technologii.

Dalsi narodni strategie a dilezité dokumenty jsou uvedeny v kapitole 2. Vychodiska pro tematickou
oblast.

3 Vyvoj tematické oblasti

Zijeme v dobé UGzasného pokroku v oblasti digitalnich technologii. Nase generace zdédila vice
prilezitosti ke zméné svéta nez vSechny generace pred ni. Dnesni svét ovliviuji a urcuji informace. To
je také dlivod oznaceni dnesni spolecnosti — informacni spolecnost.

M. Cerny popisuje informaéni spoleénost jako dynamicky se ménici strukturu, pro kterou jsou
informace stéZejni. Jde o propojeni ekonomickych zajmG a konkurenceschopnosti spolecné se
zménami v komunikaci, socialni interakci, nastupu novych médii, promén pfimé demokracie ¢i novych
kulturnich forem (Cerny, 2015).

Uvedené nutné zmény vyzaduji digitdlnimi kompetencemi vybavené pedagogy, reditele skol i ICT
metodiky.

Ucitelé proto museji byt vybaveni takovymi digitdlnimi kompetencemi, aby

e je sami zvladali uplatnit pro svou potiebu;
e je uméli vyuZivat pro pedagogickou ¢innost.

3.1 Dovednosti 21. stoleti

Prace, vzdélavani, volny Cas, spolecensky i ekonomicky Zivot, to vSe je stale vice digitalizovano. Digitalni
kompetence jsou tedy zakladnim predpokladem pro rozvoj sebe i spolecnosti.

Mezi pozadované dovednosti 21. stoleti patfi spoluprace, ale i schopnost pracovat samostatng,
kreativné a tvlrcim zplsobem myslet, sdilet, komunikovat atd.
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Dovednosti 21. stoleti:

e Rizenisebe sama

e Umeéni se rozhodovat a reagovat na zmény

e Objevovani

e Totdlni spoluprace

e Samostatna prace

e  Tymova spoluprdce, komunikace, sdileni

e Informacni gramotnost

e Redeni problémd

e Kreativni mysleni (schopnost tvofrivé fesit problémy, schopnost prezentace), pracovitost

e Flexibilita (pofdd se ménit a ucit se), schopnost reagovat na zmény, pozitivni vztah
k sebevzdélavani

o Mysleni (kritické, logické, informatické, tvirci)

e Schopnost efektivné a smysluplné vyuzivat technologie (digitalni gramotnost)

V Evropském ramci digitalnich kompetenci pro obcany (DigComp), ze kterého vychazi nize zminovany
DigCompEdu, jsou kompetence obc¢ant rozdéleny do péti oblasti:

e Zpracovani informaci,
e komunikace,

e vytvareni obsahu,

e bezpecnost,

e TteSeni problémd.

3.2 Moznosti Skol v 21. stoleti

Pro podporu dovednosti 21. stoleti je potfeba maximalné vyuzit dostupnych sluzeb a novych moznosti,
které se poji s DT. MUze to byt napfiklad uZiti

o cloudovych sluZzeb, moderni komunikacni nastroje,

e E-learningu, sdileni vzdélavacich material(,

e informacniho systému pro Skolu, elektronické tfidnice,

e vyuZivani DT ve vSech predmétech, jako nastroje, pracovni pomicky,

ale mlze se jednat i o vyuziti moderniho zabezpecovaciho systému skoly, kdy Zaci jsou vybaveni
vlastnim ¢ipem nebo vstupni kartou a jsou obeznameni s moZnostmi pouZiti. Obecné by mélo platit, Ze
vybaveni Skoly tvofi komplexni systém, ktery vychazi z pouziti modernich technologii v béZném
pouzivani. Problematiku Skol v 21. stoleti a difuzi technologii do vzdélavaciho procesu fesi podrobné
¢lanek Difuze technologii ve Skole 21. stoleti.

3.3 Modernizace SVP

Zasadnim krokem pro dal3i vyvoj v oblasti digitalnich kompetenci ve vzdélavani je modernizace SVP.
Pfitom je nutné uvédomit si, Ze dnes vyucované znalosti budou pro Zaky po absolvovani Skoly ¢asto uz
zastaralé.

Je potfeba vyucovat i, klasicky” obsah, ale poZadovat jeho elektronické zpracovani. Dnes uz vétSinou
neni zapotfebi ukazovat, jak HW nebo SW pro dany (bézny) ucel pouzit, neni potieba popisovat krok
za krokem. Naopak je nutné podporovat prizkum potiebné funkcionality. Popsat logiku véci, princip
fungovani a to, kde najit dalsi informace a jak si lze tuto moznost vyzkouset. Digitdlni kompetence
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nerozviji ndvod s konkrétnimi kroky, ale logickou Gvahu a uvédoméni si moznosti HW i SW. Stdva se,
Ze neZ vyucujici popiSe, kde kliknout a kterym tlacitkem, ma dnesni student zhlédnutd dvé videa na
youtube s Uvodem do problematiky a rdzem s aplikaci umi pracovat |épe neZ ucitel, nebo jednoduse
celou aplikaci proklika a zjisti si sam, co je tfeba, a to vSe beze strachu z nechténych nasledk(. Uditel
musi védét o dnesnich mozZnostech a musi je podporovat.

To vSe bude vyZadovat podporu a lze predpokladat, ze

ek modernizaci SVP budou vydavany metodiky pro podporu a smérovani,
e na zpUsobech vyuky budou spolupracovat univerzity a materidly budou pristupné.

Skoly uz se mohou nyni pfipravit na to, e se i RVP bude ménit a nasledné podle toho bude nutné
upravit i SVP. Ndstupem dalsiho $kolniho roku bude dochéazet k Gpravam a zavadéni téchto Uprav RVP
na zakladnich Skolach. V prvni viné dojde ke zménam v prvnich rocnicich prvniho a druhého stupné
zakladnich Skol. Novy zplsob vyuky si Zaci ponesou déle, takZze béhem nékolika let se zmény promitnou
inasSS.

3.4 Navrh revizi RVP v oblasti informatiky a informacnich a komunikaénich technologii
U Zakd od pocatku skolni dochazky je treba rozvijet digitalni, informatické i ostatni oborové
kompetence souvisejici s pouZivanim digitalnich technologii v systému, ktery obsahne celou skolni
vyuku, zahrnuje aktivity Zaka ve Skole i jejich zkusenosti z aktivit mimo Skolu. Pro nazornost lze zpUsob,
jak rozvijet digitalni a informatické kompetence Zaku, schematicky rozdélit do ctyr oblasti, které by

mély byt soucasti Skolniho vyucovani, viz dale Schéma 1 Koncept rozvoje digitdlnich a informatickych
kompetenci Zaka[32].

Informatika a DT DT ve vzdélavani

Prirezové kompetence

Rozvoj
oborovych
kompetenci

Oborové kompetence 3 i dalZich

vzdélavacich
oblasti

Schéma 1 Koncept rozvoje digitdlInich a informatickych kompetenci Zaka

Digitalni gramotnost ve schématu muiZeme najit v podobé digitalnich kompetenci a informatické
mysleni jako soucdst informatickych kompetenci. Toto rozdéleni naznacuje i jejich zaclenéni do
kurikula. Slovo ,naznacuje” je pouZito zamérné a schéma je tfeba chapat s touto vyhradou: digitalni
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kompetence budou rozvijeny prevainé (ale nikoli vyhradné) priifezové a rozvoj informatického
mysleni bude pfevainé (ale nikoli vyhradné) zéleZitosti vzdélavaciho oboru/pfedmétu informatika.*

V horizontalnim déleni ve schématu rozliSujeme vyuku — vzdélavaci cile a na né navazané vyukové
aktivity — podle toho, co ucitel pfi planovani vyukovych aktivit vnima jako prvotni. V levé ¢asti schématu
jsou cile primarné zamérené na rozvoj zaka v oblasti informatiky a DT, tj. ucitel se zaméfuje na rozvoj
konkrétnich digitalnich nebo informatickych kompetenci Zaka a pfi tom ostatni (aktudlni) kompetence
Zaka a jejich rozvoj zohledruje. V pravé ¢asti je postup opacny — uitel primarné cili k rozvoji ostatnich
kompetenci Zaka, k tomu vyuZiva digitdlni technologie a pfi tom (aktudlni) digitdlni a informatické
kompetence zéka zohledniuje.

Ve vertikdlnim déleni rozliSujeme vyuku — vzdéldvaci cile a na né navdzané vyukové aktivity — podle
zpUsobu, jakym je rozvoj konkrétnich kompetenci zafazen do kurikula, tj. jak je popsan v rdmcovych
vzdélavacich programech (RVP), $kolnich vzdélavacich programech (SVP), podle toho, jaké metody
a formy voli ucitelé v ndvaznosti na SVP v konkrétni vyuce. V horni ¢asti schématu jsou vzdélavaci cile
a aktivity, které se vyskytuji nebo je ucelné Fesit a zafazovat je prirezové, vazané na realizaci jiného
vzdélavaciho obsahu. Jde o aktivity, kde Zaci pracuji s digitdlnimi technologiemi, kdekoli je to vhodné
(je prilezitost) tak, jak to odpovida béznym situacim v Zivoté ovlivnéném digitalnimi technologiemi. Ve
spodni ¢asti schématu jsou vzdélavaci cile a vyukové aktivity, které jsou oborové zamérené, tj.
vychazeji z tradi¢niho pohledu na oborové usporadani vzdélavaciho obsahu.

V levém hornim kvadrantu se tedy nachazeji vzdélavaci cile a na né navazané vyukové aktivity, které
se zaméruji na rozvoj digitdlnich kompetenci, tj. schopnosti vyuZivat digitdlni technologie jako
prostfedku pro dalsi praci, a tento Ukol maji ucitelé prevaziné vétsiny predmétd. Je na volbé skoly, jak
rozvoj digitalni gramotnosti popise ve svém SVP, jakou strategii zvoli pfi distribuci a rozpracovani
obsahu digitalni gramotnosti do osnov jednotlivych pfedmétd. Podstatou je navazat rozvoj digitalnich
kompetenci promyslenym zplsobem podle zdméru a profilace $koly na rozvoj védomosti, dovednosti
a postoja zakl v rliznych pfedmétech, na jejich Skolni praci a ukoly.

V pravém hornim kvadrantu se nachazeji aktivity, které podporuji vyuku a uceni zadka obecné: ucitel
a zaci pracuji s digitalnimi technologiemi jako s didaktickymi prostifedky, tj. prostfedky které jim
pomahaji dosdhnout nejriznéjsich vzdélavacich (vyukovych) cild. V tomto pripadé je na uciteli, jaké
prostiedky v podminkach své Skoly zvoli pro danou vyuku, zprostfedkovani konkrétniho uciva, danou
skupinu zakad.

V levém spodnim kvadrantu se nachazeji vzdélavaci cile a na né navazané vyukové aktivity, které se
zaméruji na rozvoj informatickych kompetenci. V tomto pfipadé jde o vzdélavaci cile a aktivity, které
vychazeji z oboru informatika. | pfes nejednoznacnost diskurzu k obsahu informatiky jako védniho
oboru vnimame nutnost zaradit co nejrychleji do kurikula zakladnich a stfednich skol vzdélavaci obsah,
ktery obsdhne zakladni principy/jadro informatiky, na kterych/kterém se odborna verejnost shodne.

V pravém spodnim kvadrantu se nachazeji vzdélavaci cile a na né navdzané vyukové aktivity, které jsou
oborové vazané a souviseji s vyuzitim digitalnich technologii v oboru a/nebo s vlivem jejich vyuZivani
na obsah daného oboru. V tomto pripadé je nutné revidovat a upravit vzdélavaci cile jednotlivych
vzdélavacich obor(l podle toho, jak digitalni technologie (jejich rozvoj a prace s nimi) ovlivnily ¢innosti

LV FeSeni je, jakym zplsobem bude koncept rozvoje DG a IM zaclenén do revidovanych RVP, tj. budou nastaveny
podminky k jeho snazii implementaci na Grovni SVP a realizaci ve vyuce. Pro srovnani viz napf. National curriculum in
England: computing programmes of study, dostupné z: https://www.gov.uk/government/publications/national-curriculum-
in-england-computing-programmes-of-study nebo K—12 Computer Science Framework dostupné z: https://k12cs.org/
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a postupy v danych oborech a jak zasahly do podstaty problémd, které dané obory fesi, nebo jak oblast
problémd, které obor Fesi, rozsitily.

Digitalni gramotnost v RVP

Bude prirezovym tématem vSech ostatnich predmétid a dalsSich vzdélavacich oblasti. Tyto védomosti
se budou radit do tzv. funkéni gramotnosti.

Oblasti digitalnich kompetenci:

1) clovék, spolecnost a digitalni technologie,
2) tvorba digitdlniho obsahu,
3) informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété.

Informatické mysleni v RVP

Bude prevainé soucasti vzdélavaciho oboru/pfedmétu informatika. Bude se jednat o vyuku
informatiky v jejim pravém smyslu, kde by se mélo dostat na témata, jakymi jsou:

e data, informace a modelovani,
e algoritmizace a programovani,
e informacni systémy,
e digitdlni technologie.

Informaticky myslici jedinec (Zak) pfi feseni nejrliznéjsich Zivotnich situaci cilevédomé a systematicky
voli a uplatiiuje optimalni postupy. K tomu vyuzije schopnosti:

1) Rozpoznavat a formulovat problémy s ohledem na jejich fesitelnost

2) Ziskdvat, zaznamenavat, usporadavat, strukturovat, predavat data a informace

3) Rozkladat systémy a procesy na Casti, odhalovat jejich vztahy a strukturu, modelovat situace
4) Vytvaret a formulovat postupy a reseni, ktera lze prenechat k vykonani jinému clovéku nebo

stroji
5) Vytvaret formalni popisy skutecnych situaci a pracovnich postupl
6) Testovat, analyzovat, vyhodnocovat, porovnavat a vylepSovat uvazovanad reseni

Dalsi podrobné informace o planovanych revizich RVP v oblasti informatiky jsou k dispozici na webu
NPI CR v zaloZce Rdmcové vzdélavaci programy — RVP v oblasti informatiky a ICT. (Jedna se o verzi
z roku 2018 — po zverejnéni novéjsi verze, bude aktualizovano)

4 Charakteristika oblasti intervence

Inovace vzdélavani nespociva pouze v pouZiti technologii a softwarovych aplikaci. Podstatny je zpUsob,
jakym je Zakovi ucivo zprostifedkovavano. Chceme-li, aby si Zak z probirané latky nejen co nejvice
zapamatoval, ale ucivu i porozumél, musi se na procesu vzdélavani podilet svou aktivitou. Inovace
vzdélavani toti? souvisi nejen se zménou role ucitele, ale pfedeviim se zménou role 7aka. Zak se ma
stat centrem vyuky, plnit zadané Ukoly a aktivné se na vzdéldvacim procesu podilet. Zapojenim
a iniciativni ¢innosti ve vyuce pak logicky prebird zodpovédnost za své uceni. Ucitel ma byt spiSe v roli
pomocnika a radce. [13]
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Mezi nové formy vyuky lze zafadit pfedevsim individualizaci (Zak/student pracuje svym tempem, podle
svych schopnosti a v ¢ase a misté jemu vyhovujicim), praci ve skupinach, diferenciaci a projekt
(projektovou vyuku).

Jako priklad aktivizujicich zplsobl vyuky lze uvést sdileni, objevovani, myslenkové mapy,
brainstorming, feseni probléma, méreni atd. [13]

Nové nastroje pro vyuku umoZiuje internet. Jedna se o cloudové sluzby, webinare, videokonference,
on-line vzdélavani, socidlni sité, BYOD atd.

BYOD neboli Bring Your Own Device — V prostredi skol popisuje situaci, kdy si Zaci nosi do Skoly svoje
vlastni pfenosna pocitacova zafizeni — nejcastéji notebooky, netbooky, tablety, smartphony, phablety,
konvertibilni zafizeni atp. Nosit tato zafizeni do Skoly samo o sobé ale nestaci. BYOD by mél postihovat
takovy pfistup, kdy Zaci maji ve vyuce moznost vlastni zafizeni pouzivat, ucitel takové aktivity planovat
a Skola nastavovat podminky, ktera pfenosna zafizeni umoZniuji za jasné stanovenych pravidel, a vyuzit
je jako didakticky prostfedek pro uceni a vzdélavani. [14]

Jeden z pfikladd vyuzivani BYOD miZeme zaznamenat uZ i v nékterych zakladnich Skolach. Napfiklad:
v ZS Zbraslav. Jeden z inspirativnich ¢lankd je také dostupny na portéle itveskole.cz s ndzvem BYOD v
antropocénu — Na Vasem, (ale) Po Nasem.

4.1 Co by si méla §kola naplanovat do SAP

Pro komplexni postup planovani v dané oblasti je Zadouci pouZit ucelené osnovy a ty postupné
prochazet. K tomu se jako vhodny ukazuje Profil Skola21, model integrace technologii do Zivota koly.
Je to evaluacni nastroj, ktery na zékladé sledovani vice rliznych indikatorli pomaha skolam zjistit, do
jaké miry se jim dafi zaclenit digitdIni technologie (DT) do Zivota celé Skoly. Jeho ¢lenéni je usporadano
tak, 7e SAP mdze vychazet z jeho struktury.

Pfitom je dlleZité resit podporu digitalnich kompetenci komplexné, tedy

e v fizenia planovani,

o ve Skolnim vzdélavacim programu,
e v profesnim rozvoji pedagogu,

e integraci do Zivota skoly,

o budovanim digitalni infrastruktury.
1) Rizeni a planovani

e Role DT ve vizi Skoly — skola musi mit vizi v této oblasti, musi védét, zda tuto oblast
vibec chce fesit (nyni je to na volbé skoly, v budoucnu je mozné, Ze uvedend oblast
bude povinnou oblasti intervence nebo jinak stanovenou povinnosti). Skola musi mit
predstavu, do jaké hloubky chce DT zaclenit. Je potieba postupovat po krocich a ty si
ujasnit a naplanovat. S vizi Skoly by se v nejlep$im pfipadé méli ztotoZznit Uplné vsichni
a méli by ji nasledovat i studenti. Z vize tedy plyne stanoveni priority pro SAP.

e Plan DT — Mél by byt zaméfren zejména na propojeni DT do vyuky, na DVPP, na
modernizaci SVP. Vyufziti DT je tfeba definovat v SVP v ndvaznosti na cile a obsah
vyuky, z éehoz vyplyne, jaké vybaveni Skola opravdu potiebuje. Viz priklad z praxe —
Skola ma nakoupena hlasovaci zafizeni, ale nikdy je nepouZila, protoZe nema
definovano, k ¢emu a jak zafizeni pouzivat, v jakych situacich je to vhodné, a proto
vsichni pokracuji, aniz by zafizeni vyuzivali. Vybaveni $kol je proto vhodné planovat az
podle potreb a cilli Skoly a jednotlivych predmétl a ke kazdému zafizeni je pak nutné
pldnovat i jeho vyuZiti. Skoly by se mély zaméFit na minimalisticka a Usporna feseni, za
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pouziti naptiklad otevienych licenci softwaru, sdileni materiald pro vzdélavani, ale
také vyuzit vybaveni studentll, které maji béiné u sebe (BYOD). Podporovat
multifunkénost véci a nepofizovat specializovana zafizeni jen kjednomu ucelu.
Napriklad hlasovaci zafizeni nebo laboratof na vyuku jazykd se sluchatky uz davno
nejsou aktuadlni. Na planu by se mél podilet kazdy, kdo pouZiva ve vyuce DT -> tedy
opravdu kaZzdy. Skola by se méla zaméfit i na néjaké vnéjsi pozadavky a jejich
implementaci do svého systému fadné naplanovat. (Pfikladem tohoto mize byt
GDPR - odkaz na metodickou pomiicku MSMT k aplikaci GDPR ve $kolstvi zde)

Pfi formulovani ICT strategie $koly je dobré znat tematickou zpravu €SI — VyuZivani
DT ve skolach, ktery je dobré srovnat se situaci Skoly a vysledek zohlednit ve skolnim
planu rozvoje. [37]

Vyuziti DT ve vyuce — DT jako ndastroj, ktery se da vyuZit pro cokoliv, od nahrazeni
papiru a tuzky po sofistikované zatizeni pro specialni méfeni. Pouhé naucené pouzivani
neni vhodné, cilem by mélo byt pochopeni principu fungovani a preneseni dovednosti
do vSech oblasti vyuky i do Zivota. Je to i nastroj umoziujici individualni pfistup. Ve
vyuce lze pouZit cizojazyéné dokumentace a napovédy k softwaru i hardwaru. Zadouci
je omezit jednosmérny vyklad a ukazovani a podpofit individudlni ¢i tymovou praci
a prozkoumavani. Proc ve vyuce ztracet ¢as vykladem bézné dostupné informace tieba
na youtube, kterou je mozné nechat studenty vyhledat a rovnou vhodné pouzit...
Akceptace prijaté strategie — k pouzivani DT je tfeba motivovat pedagogy, studenty
i jejich rodiCe, prosazovat netiketu a pravidla pouzZivani DT a internetu ve Skole.
Duilezitd je podpora DVPP i sebevzdélavani, dalsiho vzdélavani pro studenty
i vefejnost. UZite¢na je certifikace CISCO, ECDL aj., prednasky o bezpeénosti. Skoly
mohou informovat o svém pfistupu a pripadném uspéchu a sdilet je spolecné
s ostatnimi Skolami i na svém webu.

Specifické vzdélavaci potfeby — jak bylo jiz zminéno, DT se da hojné vyuZit pro
individualni vzdélavani a lze tak usnadnit studentim rozvoj podle osobniho
vzdélavaciho planu. A to uz formou webinard, videi, materidld k samostudiu,
doplriikovych materidld s podrobnéjsimi detaily poskytujicimi vétsi a bonusovy pfisun
informaci, nebo naopak materidly formovanymi do vytahl a zjednodusenych
poznamek. Vhodné jsou praktické priklady a pripadové studie, seznamovdni se
s rUznymi formami pouZivani modernich komunikacnich prostfedkl, at uz mezi
studenty nebo i s pedagogy. Sledovani posunu v hodnoceni, formativni hodnoceni,
sebehodnoceni...

2) Vyuziti DT a zvy$ovani digitdlnich kompetenci ve Skolnim vzdélavacim programu

Porozuméni ucitell — je potreba zjistit stupen porozuméni ucitell v oblasti digitalnich
kompetenci a podporovat jeho zvySovani a doporucovat postupy pro zaclenéni do
vyuky. MoZnosti jsou opét v DVPP, ale i v pfedavani zkusenosti mezi kolegy a jejich
spoluprace v tézsich oblastech, napf. tandemova vyuka.

Vzdélavaci plan — zaclenéni DT do vyuky vétsiny pfedmétl jako nastrojd/pomicek. Od
vyhledavani a sdileni informaci pres psani praci a jejich zvefejnovani nebo hodnoceni,
dokumentovani, vyzkum, pocitani, programovani aj. VSe je mozné délat s pomoci DT,
i bez nich. Klicové je zaméfit se tedy na moznost jejich plnohodnotného vyuZiti.
Zkusenosti vétsiny ucitell — pro ziskani opravdovych zkusenosti v oblasti digitalnich
kompetenci je potfeba plany uskutecnit, snazit se je naplnit, a to nejlépe za pouZziti DT.
Pedagogy je nutné motivovat k sebevzdélavani, stejné tak i studenty. Je potieba
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pedagogy smérovat k individualizaci vyuky — pouziti vlastniho postupu kazdého Zaka
tak, aby ziskal zkuSenosti a sdm dospél k reseni.

Zkusenosti vétSiny zakl — zaci se musi naudit také vhodné implementovat moznosti DT
do vyuky. Objevit mozZnosti pouziti DT tak, aby jim pomohly kdosaZeni cile.
Spolupracovat a komunikovat, ale pracovat i individudlné. Tvofit tak vlastni digitalni
obsah i svou digitalni identitu. (Zvefejnéni ¢lankl s vlastnim nazorem, s vysvétlenim
pro ostatni, videoobsah, tvorba webu...) A zvySovat své digitalni kompetence.
Specifické vzdélavaci potfeby — individualizované plany rozvoje kazdého Zaka skoly
a sdileni Gspéchti, novych metod a vymény zkusenosti.

3) Profesni rozvoj pedagogt

Uvédomeéni a zapojeni — je nutné motivovat k zajmu o vzdélavani v této oblasti, je
nutné zbavit se predéasnych obav z neuspéchu a posilit sebediivéru. Casto pouze
strach blokuje v rychlejSim posunu kupfedu. Generace dnesnich pedagogli nema tak
rozvinutou intuici pro ovladani moderniho softwaru a hardwaru jako jejich Zaci. Je
potieba o tom védét a pocitat s tim, Ze Zaci mohou pfijit s néjakou novinkou. Toto ale
neni selhdni pedagoga, dnes neni mozné v této oblasti védét vSe. Pedagoga by to
naopak mélo motivovat k dalSimu sebevzdélavani a pfipadnému pouziti novinky.
Planovani — rozvoj v této oblasti musi byt planovan, k ¢emuz je idedlnim nastrojem
pravé dokument SAP. Poédinaje motivaci k vzdélavani, DVPP, sebevzdélavani
a predavani zkuSenosti mezi kolegy pedagogy. Soustavnda spoluprace
i s koordinatorem ICT. Sebevzdélavani v této oblasti prakticky nesmi skoncit.
Zaméreni — profesni rozvoj musi byt zaméren na zleps$eni vyukovych postupt a na to,
Ze studenti si rozvinou a osvoji potiebné digitalni kompetence. Tento kolobéh nikdy
nekonci absolvovanim konkrétniho vzdélavaciho programu, ale poznatky v ném
ziskané se musi promitnout do vyuky tak, aby se to projevilo na zvySeni kompetenci
studentd.

Sebedlvéra — jak jiz bylo zminéno vyse, ulitelé casto disponuji znalostmi, ale
postradaji dostatek sebedtveéry k uplatiovani svych digitalnich kompetenci ve vyuce.
Je potieba ziskat tuto sebedlvéru, ziskat zkusenosti s pouzivanim DT a tyto zkuSenosti
sdilet.

Neformalni zplsoby profesniho rozvoje — zaméreni se na sdileni zkusenosti mezi
pedagogy. V pfipadé, Zze nékdo absolvuje seminaf na poZadované téma, je potfeba
ziskané znalosti pfedat ostatnim pedagoglm.

4) Integrace DT do Zivota Skoly

Dostupnost — ucitelé i Zaci a SirSi komunita mohou vyuzit DT pro vzdjemné spojeni
i pro pristup do skoly a k datlim odkudkoliv a kdykoliv. Je mozné vyuzit toho, co uz
Skoly maji, a co ma kazdy.

VyuZziti pro inovace vyuky — skoly by se mély zaméfit na konstruktivni pfistup, popsany
tfeba v ¢lanku Vliv technologii na inovaci vyukovych metod.

Metodicka podpora — ICT koordinator/metodik musi mit dostate¢nou kvalifikaci a byt
hlavnim priikopnikem novych metod a zp(isob( zaélenéni do SVP. Stejné tak musi byt
schopen pomoci ostatnim se zaclenénim DT do jejich predmétu. Vysledky a uspéchy je
vhodné sdilet i s jinymi Skolami.

Prezentace na internetu — kromé zakladnich informaci by skoly mély sdilet
a publikovat materialy podporujici vyuku, prokazujici dosazeni vyukovych cilG.
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e elearning — on-line vzdélavani, odkudkoliv pristupné vyukové materialy, zndmkovani,
rozvrhy, aktuality a systém ftizeni Skoly. Je pfitom tfeba resSit moZnosti ptistupu
a ovéreni roli uZivatel(i (administrator, studenti, pedagogové, rodice, vefejnost...).

e Spojeni s vnéjSim svétem — k vyuce i ke komunikaci je Zadouci pouzivat moderni
nastroje, kromé e-mailu a néjakého druhu chatu i socidlni sité, kde Ize prezentovat
aktuality. Pedagogové se mohou prezentovat formou vlastni webové stranky nebo
socialni sité. Do vyuky lze zapojit okoli véetné rodi¢i, expertt atd.

e Projekty — ucitelé spolecné s zdky mohou realizovat vyukové projekty vyuzivajici
vhodné a aktualni nastroje, napfiklad se zahranicni Gcasti. A vysledky této cinnosti
publikovat. Pouzit nap¥. eTwinning

e Pohled Zdka — studentdm se musi dostat uceleného vzdélani v této oblasti, kromé
samotného pouzivani je zapotrebi vSe podpofit i teoretickou vyukou. Student by mél
DT chdpat jako samoziejmost a nastroj, ktery mu usnadni praci.

5) Infrastruktura

e Plan pofizovani DT — aZ po naplanovani vSech pfedchozich krokti by se skoly mély
vénovat planovani vybaveni a infrastruktury DT. Nakupy DT je nutné koordinovat
s vyukovymi cili jednotlivych pfedméti. K realizaci pofizovani je tfeba pFistupovat
komplexné vsouladu s SVP, vie napldnovat z pohledu finanénich moznosti,
umisténi, vyuziti ve vSech predmétech, ale i s ohledem na potiebnou udrzbu,
aktualizaci, Zivotnost a pripadnou likvidaci.

e LAN a internet — nezbytnosti je zajisténi dostatecné konektivity Skoly, pfipojeni
kazdého PCk internetu a dostatecné pokryti wifi signdlem. Je vhodné, aby Skoly vyuzily
moznosti cloudu. Dnes uz jej Ize pouzit nejen pro ukladani dat, ale i pro vypocetni
vykon. Dalsi vyzvou je zpfistupnéni dat ze skoly i vné a jejich vhodné zabezpeceni.

e Technicka podpora — skoly ji musi mit dostupnou neustdle, pro prfedchdazeni potizim,
pro aktualizace...

e Digitdlni ucebni materidly — Skoly by mély digitdlni ucebni materidly vyuzivat,
upravovat je a vytvaret nové. Ty zase zpét sdilet s ostatnimi. (DUM) Tak se stanou
platnymi ¢leny komunity, ktera nachazi materialy pro rlizné vyukové ucely a pomaha
zavadét ucinné vyukové postupy.

e Vybaveni DT — $koly se mohou zaméfit i na vyuZiti zaFizeni studentd

e Licence — Open Source a Creative Commons, hromadné licence a moznost vyuZiti slev
pro skoly. Evidence software a licenci, pravidelné aktualizace.

Obecné je tedy nutné zaméfit se na vzdélani pedagogl v oblasti modernich technologii a na jejich
schopnost zaclenéni ziskanych znalosti a dovednosti do vyuky. Kromé DVPP se mohou sebevzdélavat,
navstévovat rlizné konference na toto téma a ziskané informace musi predat dal svym koleglim. Ve
vzdélavani by se mélo promitnout napfiklad vice logického mysleni, kritického mysleni, programovani,
dale téma algoritmy, pocitacové sité, pocitatova architektura... Pedagogové mohou tvofit vlastni
vyukové materidly a sdilet je.

Skoly by se mély zaméFit na vieobecnou informovanost v oblasti digitalnich technologii. Tu $koly
mohou zaradit i do dnli otevienych dvefi a predstavit, jak v této oblasti Skola funguje, Ucastnit se
soutézi, organizovat vstupy odbornik( z praxe, provadét tandemovou vyuku...

V oblasti infrastruktury je nutné planovat i bezpecnost siti ve Skole a nutnou ochranu dat, vyuZiti
cloudového reseni, BYOD atd. Do HW vybaveni je tfeba investovat pravidelné, ale je mozné se drzet
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minimalistickych feseni a dobfe vyuZit toho, co uz Skoly maji a co maji jejich studenti. Obnova
a aktualizace SW musi byt také pravidelna.

Vzorovy SAP je v piiloze &. 6 Metodiky tvorby SAP Dalsi informace na strankéach projektu P-KAP v &asti
digitdIni kompetence

V letech 2015/16 a 2018 probéhlo v rdmci projektu P-KAP plosné dotaznikové Setfeni potreb skol.
Nékteré vysledky v oblasti intervence Digitalni kompetence i doporuceni a Uspésné priklady z praxe,
jak prekonavat prekazky, na které skoly nardzeji, je mozné se podivat zde. Pfipadné proc a jak rozvijet
aktivity, jimzZ se Skoly zatim pfiliS nevénuji. Dalsi pfiklady dobré praxe je také moziné vidét na webu
digikoalice.cz

4.2 Rozdily v planovani podle typu Skoly

Ve vSech skolach bez rozdilu by mél byt rozvoj digitalnich kompetenci Zakd a studentl dlouhodobou
prioritou. V prvni viné tvorby dokument(i SAP se Zkoly viech typ( zaméFuji na DVPP, ale i na
modernizaci svého vybaveni, které ¢asto nekombinuji s planem jeho vyuzZiti; to pro né muize byt
kritické. Vedeni $kol si uvédomuje, e musi dojit k modernizaci SVP a jiz s timto pocita i ve svych SAP.
Gymnazia — jsou idedlnim kandidatem na propojeni vétsiny predmétl a DT. Pro tento krok je nezbytna
modernizace SVP. Je potieba se zaméfit i na DVPP a sdileni poznatk(i ve $kole i vné. Ukazuje se
pravdépodobna vlastni tvorba a vyuziti digitalnich uéebnich materidld, jejich Uprava a sdileni, realizace
projektl i v koordinaci se zahrani¢im.

SOS, VOS — kromé modernizace SVP pro hladké splynuti obecné vzdéldvacich pfedmét(i a DT bude
zapotiebi se také specializovat podle zaméreni sSkoly. Pravdépodobné prijdou na fadu nakupy
specialniho vybaveni nebo licenci softwaru, vyuZiti napf. v rdmci tandemové vyuky ¢i uplatnéni
odbornika z praxe.

Konzervatore — kromé uplatnéni ve vieobecné vzdélavacich predmétech jsou pravdépodobné nakupy
licenci hudebniho softwaru pripadné specialnich periferii pro jeho ovladani, jako jsou klavesy,
mikrofony, mixazni pulty aj.

Jazykové skoly — jsou ideadlnim adeptem pro BYOD, pravdépodobna je realizace projektl v koordinaci
se zahrani¢im.

4.3 Pozadované digitalni kompetence ve Skole

Kompetence feditele/feditelky skoly

Vybaveni $kol je rozmanité. Skoly se nejdFive vybavovaly osobnimi pocitaci, nasledné interaktivnimi
tabulemi, pozdéji kupovaly digitalni zvukové projektory i s dalSimi perifernimi zafizenimi, jako je
digitalni mikroskop, hlasovaci zafizeni, vizualizér aj. Poté se do vyuky implementovaly notebooky,
tablety, chytré telefony, vysokorychlostni internet, bezdratové pfipojeni a Siroké spektrum
softwarovych aplikaci. Dnes Skoly vyuZivaji rizné vzdélavaci platformy.

Reditelé $kol museji mit povédomi o mnoha oblastech, predeviim se viak predpokladaji manazerské
kompetence.

V souvislosti s vyuzivanim DT (digitdlnich technologii) jsou poZadavky na kompetence feditell Skol
mnohem $iréi. Reditel $koly se bude muset v fadé pfipad( spravné rozhodovat, a to v souvislosti s cili
a vizemi dal$iho rozvoje 3koly. Pomocnikem mu mZe byt Profil $kola?! (http://skola21.rvp.cz), ktery
umozni fediteli Skoly ujasnit si, na jakém stupni rozvoje se skola nachazi a kam miiZe dale smérovat.
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Reditel $koly by mél mit jasnou pFedstavu o:

o vyhodach implementace DT do vyuky (mobilita, interaktivita, atraktivita, okamZitd zpétna
vazba, vyssi motivace, individualizace, rozvijeni kreativity, organizace a fizeni vyuky, zaclenéni
handicapovanych atd.);

o nevyhodach a rizikach implementace DT do vyuky.

Pro jakou digitalni infrastrukturu se RS rozhodne, to nasledné ovlivni viechny dalsi procesy ve kole

e  pfi vyuZiti pro vlastni vyuku;

e  pfivyuZiti pro skolni administrativu, véetné informacniho systému skoly (IS);
e  pfivyuZiti pro prezentaci Skoly;

e  pfi vyuZiti pro komunikaci se zaky, rodici, zfizovatelem, vefejnosti atd.

Reditel koly bude také rozhodovat o zplsobu pfipojeni k internetu, s &m? souvisi problematika
osobnich udajli, bezpecnosti, ale i kyberSikany a v posledni dobé GDPR. Dale bude muset fesit
vybavenost u¢eben pocitaci nebo notebooky. V pfipadé volby tabletd pro vyuku se bude muset zabyvat
zabezpecenim proti kradezi, zplsobem nabijeni tabletd, pravidelné aktualizace atd. Bude nutné mit
zabezpecena data, at uZ na serveru ¢i v cloudu.

Reditel $koly musi znat postup pfi vefejnych zakazkach, védét, jak ziskat finanéni prostiedky (projekty
EU, projekty IROP, projekty kraje, sponzofi atd.).

Mezi poZadované dalsi kompetence patfi oblasti dalSiho vzdélavani pedagogickych pracovnikd,
zajisténi software, nastrojl pro vyuku a fizeni vzdélavaciho procesu a rovnéz zabezpeceni proskoleni
pedagogll v praci stechnikou, ale hlavné v metodickém vyuzivani DT v jednotlivych predmétech
i v administrativni praci v ramci Skolniho informacniho systému.

Reditel 8koly by se mél orientovat v inovativnich metodach vyuky s vyuZitim DT, dale v autorskych
pravech pfi vlastni tvorbé pedagogl a sdileni jejich vyukovych materidl, v licencni politice,
v moznostech dalSiho vzdélavani pedagogu. Vzdélavani pedagogli je mozné uskutecnit nejen formou
akreditovanych Skoleni a kurz(, ale i formou ucasti v soutézich v tvorbé digitalnich vyukovych material(
(ORIGIN, DOMINO atd.).

Digitalni kompetence pedagogtli
Na praci pedagoga jsou kladeny vysoké naroky. UCitel musi na profesiondlni drovni zvladat:

o odborné znalosti a dovednosti souvisejici s jeho aprobaci a védnim oborem;

e pedagogické, didakticko-psychologické a manaZerské dovednosti a znalosti pro vyuku,

e informacné a komunikacné technologické dovednosti nezbytné pro aplikovani DT do vyuky
a pro jeji realizaci;

e jazykové kompetence;

e socidlné-komunikativni kompetence. [15]

Zajimavy pohled na poZadované dovednosti pedagogl prinasi také ¢lanek na metodickém portéalu
U¢itel21: Uvahy nad moZnymi vychodisky standardu. Zde je shrnuto nékolik kompetenénich modelii

pedagogll. Nékteré vychazeji ze zahrani¢nich modell. V praci O. Neumajera je také vyzdvihovana
zvysujici se potreba ucit se po cely Zivot. [20] Dale napfiklad ¢lanek Netolerujme pocitacové
negramotné ucitele!, kde se také nachazi nékolik hlavnich pozadavki na kompetence pedagogt.

K snadnému a efektivnimu hodnoceni vlastnich schopnosti pracovat s digitalnimi technologiemi byla
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pro ucitele ptipravena online aplikace Profil Ucite

| 2%, Aplikace vychdzi z DigCompEdu a je dostupna na

Metodickém portalu RVP.CZ.[29]

Desatero doporuceni pro pedagoga:

©ENOUAEWN e

vyuzivat interaktivitu,

nechat zaky postupovat vlastnim tempem,
reagovat co nejrychleji,

komunikovat neformalné,

vyuzivat média,

podporovat spolupraci,

vyuzivat on-line setkdni,

budovat on-line komunity,

organizovat svij cas,

10. vyuZit pomoc asistent(. [19]

M. Cerny uvadi sedm kompetenci ucitele souvisejici s naroky informaéni spole¢nosti a vzdélavacich
technologii.

Je schopen vlastniho vyzkumu a evaluace Zak( nebo student( i efektivity svého vzdélavani.
Moderni technologie jednak radu nastrojii pro tuto ¢innost nabizeji, ale také intenzivné
oteviraji prostor pro jejich nasazeni. Vyuka na zakladé intuice je dlilezitd, ale nebude izolované
moZna ve spojeni s Evidence-based learning.

Je informaéné gramotny.

Je schopen a ochoten podilet se na Zivoté a Cinnosti komunity (také ¢i predevsim v on-line
prostiedi). Role ucitele v ni je zcela klicovd jak z hlediska vzdélavani, spolecenské
odpovédnosti, tak také jeho osobniho ristu.

Tvoti a sdili. Tato dvé slovesa charakterizuji skutecnost, Ze ucitel by mél byt tim, kdo aktivné
vytvari obsah, ktery bude pro ucely vzdélavani uzitecny a nosny, ale nebude si jej nechdvat pro
sebe. Zapojeni do komunity a nabidnuti vlastnich ndpad( a zkuSenosti predstavuje jeden
z nezbytnych predpokladd pro zlepseni kvality vzdélavani. To pfirozené vede k tomu, Ze by
méla vznikat portfolia v digitalni podobé.

Spolupracuje s 7aky ¢i studenty. Zaci a studenti nejsou pasivnimi p¥ijemci informaci od ucitele,
ale spolupracuji s nim na aktivitach ¢i projektech, které maji za cil jejich celkovy rozvoj. Jsou
stdle vice partnery. On-line prostfedi sniZuje socialni stratifikaci. S timto jevem se ucitel bude
nepochybné muset vyrovnat.

Rozumi technologiim a je schopen je adekvatné vyuzit. To neznamena pouzivat DT vidy
a vSude, ani by nemély predstavovat jediny didakticky ndstroj. Bez dobré znalosti technologii
ale neni mozné vibec efektivné uvazovat o jejich implementaci. Je pfitom nutné rozvijet jak
,technologickou zruénost”, tak také schopnost o technologiich systematicky, metodologicky
premyslet.

Komunikuje jak se Zaky a studenty, tak také s dalSimi osobami (rodice, kolegové, védci,
odbornici, predni pracovnici). Jak jiz bylo feceno, role on-line komunit bude stale vyznamnéjsi,
a proto je tfeba slozku komunikace silné akcentovat a rozvijet. DT umoZniuje vytvaret projekty
a aktivity, které jsou prospésné pro misto, kde Skola plisobi, nabizeji vSak i globalni potencial.
(17]

Podobnou problematiku fesi Evropsky kompetencni ramec pro pedagogy DigCompEdu. Z tohoto
ramce vychazi standard digitalnich kompetenci uéiteld, ktery NP1 CR v projektu PPUC zpracovalo pro

MSMT.
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Referencéni ramec digitdlnich kompetenci pedagogli obsahuje popis digitdlnich dovednosti
a kompetenci ucitele.

DigCompEdu [21] vymezuje 22 digitalnich kompetenci sdruZenych v 6 oblastech:

e  Profesni zapojeni ulitele — pracovni komunikace; odborna spoluprace; reflektivni praxe;
soustavny profesni rozvoj.

e Digitalni zdroje — vybér digitalnich zdrojG; tvorba a Uprava digitalnich zdroj(i; organizace,
ochrana, sdileni digitalnich zdroju.

e Vyuka — vyucovani; vedeni Zaka; spoluprace zakl; samostatné uéeni zaka.

e Digitalni hodnoceni — strategie hodnoceni; analyza vyukovych vysledkd; zpétna vazba
a planovani.

e  Podpora Zakl — pristupnost a inkluze; diferenciace a individualizace; aktivizace Zaka.

e Podpora digitalnich kompetenci Zakl - informacni a medidlni gramotnost; digitalni
komunikace a spoluprédce; tvorba digitalniho obsahu; odpovédné pouzivani digitdlnich
technologii; feseni problém prostfednictvim digitalnich technologii. [21]

Oblasti a rozsah DigCompEdu [29] viz obrazek niZze. Rdmec se zaméruje na digitalni kompetence
specifické pro pedagogy. Je urcen pedagogim na vsech urovnich vzdélavani od predskolniho po
vysokoskolské vzdélavani a vzdélavani dospélych, véetné odborného vzdélavani a pfipravy, vzdélavani
zak( se specialnimi vzdélavacimi potfebami a neformalniho vzdélavani.

<. - cké kompe etence 35, .
g \‘ompetence “C’te[u' ey6(30(3\(.\4 P tenCe e womp € Zdk,;
s R Ve,
O %
¢ Digitalni Transverzélni
kompetence kompetence

Podpora
@ Digitalni Podpora ik @ digitélnich

zdroje kompetenci zdki

Kompetence Digitalni Kompetence

pro dany hodnoceni pro dany
vzdéldvaci obor vzdéldvaci obor

Oblasti 2 aZ 5 tvofi pedagogické a didaktické jadro rdmce. Podrobné popisuji, jak mohou pedagogové
efektivné a inovativné vyuzivat digitalni technologie ke zlepseni strategii vyuky i uéeni déti a zakd.
Obrazek nize zobrazuje vazby mezi digitalnimi kompetencemi DigCompEdu.
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U jednotlivych kompetenci jsou uvedeny urovné pokroku uditele, které naznacuiji, jak se zdokonaluje
schopnost ucitele zapojovat digitalni technologie do profesnich ¢innosti. Jsou nastaveny po vzoru
Spolecného evropského referencniho ramce pro jazyky (SERR) a jsou uvadény pomoci motivacni role:
novacek, objevitel, praktik, odbornik, lidr, prikopnik. Podrobny popis naleznete v DigCompEdu.
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ICT koordinator

Néktefi ucitelé ve skolach pracuji navic ve funkci ICT koordinatora. Tento pojem ma ptivod ve vyhlasce
¢. 317/2005 upravené vyhlaskou €. 412/2006, ve které se v § 9 uvadi: ,Studium k vykonu
specializovanych cinnosti: a) Koordinace v oblasti informacnich a komunikacnich technologii.” Tato
vyhlaska téz pro ucitele vykonavajici tuto €innost stanovuje podminky pro zarazeni do tfetiho
kariérniho stupné. Konkrétné jde o odbornou kvalifikaci, spInéni dalSich kvalifikacnich pfedpokladi
podle vySe zminéného § 9 této vyhlasky a 3 roky praxe. [24] Obcas je jeSté pouZito oznaceni ICT
metodik. Dvojice slov koordinator a metodik ICT odkazuji k téZe osobé, ale nabizeji dva odlisné aspekty
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https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/22351/ramec_digitalnich_kompetenci_pedagogu_digcompedu___letak.pdf

jeji prace. Zatimco metodik je predevsim odbornikem, koordinator je vice manazerem ¢i hybatelem
véci. Obé ¢innosti Ize od sebe obtizné oddélit. Clovék na jednu stranu musi védét, jakym smérem by se
Skola méla ubirat, jaké jsou trendy, jak mda byt nastaveny fad pocitacovych uceben nebo jakym
zpUsobem organizovat webinare. Na stranu druhou musi byt schopen se urcitym zplisobem pohybovat
v prostfedi vedeni Skoly i lidi, aby tyto myslenky mohl efektivnhim zplsobem zavadét do praxe. [18] Pro
vykon této funkce je zfizeno studium k vykonu specializovanych cinnosti — koordinace v oblasti
informacénich a komunikacénich technologii napfiklad na Pedagogické fakulté Jiho¢eské univerzity, na
fakulté informatiky. Obsah studia je uveden napfriklad zde.

Funkce ICT koordinatora/metodika pozaduje kompetence k uleni, k Fizeni, ke spravé infrastruktury
Skoly.

Obsahem prace ICT koordinatora/metodika je

e metodickd pomoc v integraci DT do vyuky,

e koordinace nakupl ve spolupraci se spravcem ICT,

e koordinace aktualizace software ve spolupraci se spravcem ICT,

e zpracovavani ICT planu Skoly a jeho a uvadéni v Zivot,

e koordinace provozu informacniho systému Skoly (za jeho funkénost zodpovida jeho
administrator).

Spravce ICT

Na rozdil od ICT metodika spravce ICT nemusi byt pedagog. Jeho hlavni naplni prace je udrzba ICT
techniky, predevsim

e sprava pocitacové sité, datovych ulozist, serveru,

e sprava uZzivatelskych stanic, dalSiho technického vybaveni, mobilnich zatizeni aj.,
e aktualizace softwaru,

e ohlasovani nutnosti aktualizace hardwaru, po schvaleni jeho instalace.

5 Priklady

MoZnosti pouziti DT a uplatiiovani digitalnich kompetenci pedagogl ve Skolach nabizi Metodika NIQES.
Je to metodika pro hodnoceni Urovné Skoly v oblasti DT a z toho vyplyvajicich oblasti, na které by se
Skoly mély zamérovat ve svém rozvoji tak, aby se posouvaly v Urovnich jednotlivych indikator(.
Metodika NIQES a celd tabulka sindikdtory a jejich popisem je na webovych strankach NIQES.
Jednotlivé indikatory jsou popsany s pfiklady implementace do vyuky.

5.1 Informaéni gramotnost podle NIQES

Metodika NIQES definuje celkem 7 indikatort pro hodnoceni procesu rozvoje informaéni gramotnosti.

1) Préce s informaci

2) Tvorba vlastniho obsahu

3) Prace s digitalnimi technologiemi

4) Bezpecnost a etické chovani v digitalnim prostredi
5) ReSeni problém{

6) Komunikace a spoluprace

7) Osobnivzdélavaci prostiedi zZaka a ucitell
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https://www.pf.jcu.cz/structure/departments/kin/celozivotni-vzdelavani/ict-koordinator/
http://www.niqes.cz/Metodika-gramotnosti/Metodika-pro-hodnoceni-rozvoje-informacni-gramotno

Jedna se o tfistupnové hodnoceni skoly

Skola ziskdva prvni zkusenosti,
Skola nabyva sebejistoty,
Skola je prikladem pro ostatni.

Hodnoceni je déale rozdéleno do tfi oblasti (vyuka, ucitel, Zak), kde jsou zvaZovany vsechny vyse
zminéné indikatory.

1)

2)

7)

Prace s informaci ve vyuce muze byt zamérena naptiklad na jejich ovéreni, kritické zhodnoceni
jejich zdroje, nasledné jejich vhodné vyuziti a napfiklad sdileni. Nebo tfeba na ziskavani dat
z databdzi a pouiZiti k béZnym statistickym analyzam. Ucitel cilené predklada napriklad
informace k ovéreni a trva na pouziti spravnych informaci v dalSich fazich vyuky.

Tvorba vlastniho obsahu ve vyuce miize byt individualni nebo i tymov4, napfiklad v nékterém
on-line prostfedi nebo verzovacim systému. Méla by byt zamérena i na nasledné sdileni této
tvorby, kterd ma jasny cil. Pfi vyuzZivani téchto vzniklych dél je tfeba pocitat s nutnosti
aktualizace. Nemusi to byt pouze dokumenty nebo prezentace, ale tfeba i webové stranky,
blogy, videa, webinafe anebo vznikly jednoduchy software a jeho zdrojovy kdd. U¢itel, kromé
vlastni tvorby, umozZni vSem zakdm jejich aktivni tvorbu podle jejich moznosti.

Vyuziti DT ve vyuce probiha tak, jako by tyto DT byly pouzivany pro vlastni potfebu, napftiklad
doma. Je moZné rovnou ovérovat informace, zjistit a zaznamenat aktuality, cerpat
z dokumentaci a navod, nasledné diskutovat o pouZitém reseni. Uc¢itel musi ovladat bézné DT
a nebranit se jejich pouziti a neustdlému vzdélavani se v této oblasti. Sdm ve vyuce i mimo ni
bude prikopnikem pouZiti novych technologii vhodnych pro vyuku.

Bezpecnost je tfeba mit zakotvenu jiz v néjakych Skolnich dokumentech. Je tfeba podporovat
kvalitni virtualni identitu. Do této oblasti spada i zakladni hygiena prace a poutziti vhodnych
prostfedkl. Prace je v souladu s etickymi pravidly a zakonem. Bezpecénost pfi praci s digitalnimi
technologiemi je podporena vhodnymi protiopatfenimi (filtrovani webového obsahu, proxy
server, blokace pfistupu na internet aj.). UCitel se ve vyuce vzidy chova podle danych pravidel
Skoly a zasad etiky, tvori vhodné i svou virtualni/digitalni identitu, a to jak ve skole, tak i mimo
(zasady netikety, autorsky zakon, cituje v textu a odkazuje na autora, voli vhodné licence, napf.
CCaj.)

Reseni problému ve vyuce mGze byt zaméteno naptiklad na praci s chybou nebo na simulaci
problému, popis mozZnosti feSeni a zvazovani dusledkd. Ucitel zamérné inspiruje k reseni
simulovanych problém0 a snaZi se vSe vztahnout a pfirovnat k redlnému prostredi (vyuZiti
teorie v praxi nebo vhodné zjednoduseni pro vysvétleni)

Komunikaci a spolupraci je potfeba podporovat pomoci modernich technologii, sdilenych
v on-line prostfedi. Tentokrat je podstatné podporovat komunikaci a spolupraci ve vyuce, ale
i mimo ni. U¢itel podporuje komunikaci s ohledem na cilovou skupinu a napfiklad i na prava
uzivatell podle jejich roli (ucitel mize dokument editovat, studenti pouze cist, nebo uditel
muze dokumenty smazat, presunovat, studenti pouze editovat; zalezi na cili dokumentu.)
Tvorba vlastniho vzdélavaciho prostiedi ve vyuce i mimo ni. UcCitel i Zak tvoti vlastni databazi
se vzdélavacim obsahem, pfipadné tvofi i svij vzdélavaci obsah. MuZe pfi tvorbé s nékym
spolupracovat, materialy sdilet apod.
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6 Predcasné odchody ze vzdélavani ve vztahu k oblasti intervence Digitalni
kompetence

Existuje velké mnoiZstvi divodl a pficin, které vedou mladé lidi k opusténi Skoly pred jejim
absolvovanim, a stejné tak je velké mnozstvi opatfeni, které mohou pomoci tyto prekazky prekonat.
A aby to nebylo moc jednoduché, diivody a pficiny odchodi se obvykle kupi, kombinuji a posiluji. PFi
zavedeni jednoho opatfeni si nemlzZeme byt zcela jisti, Ze skute¢né ubude ,,odpovidajici“ pocet
predc¢asnych odchodd. Oblast digitalnich kompetenci obvykle neni hlavni pfi¢inou predcasného
odchodu ze vzdélavani, ovsem je mozné, Ze nékteré nize zminéné dlivody mohou prispét k takovému
rozhodnuti.

6.1 ProC k pred€asnym odchodim v této oblasti intervence dochazi?

Na predcasné odchody v kontextu oblasti Digitalni kompetence se Ize podivat ze dvou Uhld: z pohledu
vzdélavaciho oboru Informacni a komunikacni technologie a z pohledu digitalnich kompetenci, které
mohou byt ziskavany prafezové. Pro oboji je typicky rychly rozvoj oblasti. Ucitell, ktefi dokdzou
s prudkym vyvojem digitdlnich technologii (dale jen DT) drzet krok, je ve Skolach minimum. Ptfitom pro
zaky je prace s DT kazdodenni samozfejmosti.

Vzdélavaci obor Informacéni a komunikacni technologie nebyva pfic¢inou, ani divodem, pro¢ Zaci
predcasné opousti stredni ¢i vyssi stuperi vzdélani. Skoly malokdy vénuji oblasti takovou pozornost,
jako napf. vyuce Ceského jazyka ¢i matematiky, a predmét byva realizovan s nizsimi pozadavky na
vystupy. Vétsiné zakd tak necini problémy jej Uspésné v ramci Skolni vyuky zakondit. Nizka droven
kvality vyuky Informacnich a komunikacnich technologii s nizSimi vystupnimi poZadavky vsak mohou
byt divodem k odchodu 7aka, ktefi se chtéji v oblasti skutecné rozvijet. Davaji tak nékdy prednost
pracovnim nabidkam pred studiem — Skola pro né prestdva byt prinosem. Nedostatec¢ny rozsah
a kvalita vyuky Informacnich a komunikacnich technologii navic ztézuje Zakim studium v dalSich
vzdélavacich stupnich, napr. na vysoké skole.

Pohledem prarezového tématu muze byt Digitdlni gramotnost oblasti, kterd ma na prevenci
predcasnych odchodl ze vzdélavani pomérné zasadni vliv. Pro dnesni Zaky jsou digitdIni technologie
soucasti jejich bézného Zivota. Hravé ovladaji tablety, notebooky i chytré telefony. Potfebuji viak
podpofit v tom, aby DT vyuZivali smysluplné, efektivné a bezpecné.

Pokud skola neni digitdlné soucasna a atraktivni, predstavuje pro zaky svét zcela odtrZeny od jejich
kazdodenni reality. Naopak vedeni zak( k vhodnému vyuzivani digitalnich technologii v procesu uceni
mUzZe zvySovat jejich zajem o studium a ovlivriovat tak nejen vysledky, ale zejména chut se vzdélavat.

6.2 Jak prevenci pred¢asnych odchodu v této oblasti intervence podpofit?

DigitdIné soucasna a atraktivni je Skola, kde se moderni technologie neomezuji pouze na predmét
odpovidajici vzdéldvacimu oboru Informacni a komunikaéni technologie, ale prostupuji celym
vzdélavacim procesem. Skola nabizi 24kim moZnost pracovat s nastroji, které jsou jim pfirozené a které
ovladaji. Diky tomu se zvySuje jejich Sance zaZivat Uspéch i v pfedmétech, kde se jim pfili§ nedafi.
Napriklad trénink anglickych slovicek pFi pouZiti mobilnich aplikaci, doucovani matematiky
prostfednictvim youtube manualli, osvojeni znalosti excelu pro slozZitéjsi pocetni operace
v matematice, prezentace projektll nejen v béiné vyuZivaném powerpointu, ale napf. formou
sestfihaného videa, zpracovani Zivotopisu v online aplikacich, vyuZziti bézné dostupnych cidel pro
provedeni vyzkumu ¢i dokumentace, tymova online spoluprace na tvorbé dokumentl a projekt(
vCetné komunikace vrealném case a dalsi. Zkratka akcentovat a posilovat obsah s prakticky
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vyuZitelnym dopadem, ktery Zakiim usnadni fungovani v jejich béZném Zivoté (usporadani digitalniho
prostiedi pro efektivni praci i uceni, osvojeni dovednosti prace s navody a manualy k pfistrojim
a technologiim apod.). Pfi vyuzivani DT ve vzdélavacim procesu je nutné zajistit dostupnost téchto
nastrojl ve vyuce také Zakiim ze socioekonomicky znevyhodnéného prostredi.

Problematiku nedostatecné digitalni kompetence na strané pedagogl a nizkou Uroven kvality vyuky
Ize v kratkém horizontu resit napr. zapojenim ICT technika do vyuky (Sablona na rozvoj ICT) nebo
i Sablonami, které nejsou pfimo zamérené na rozvoj DT, ale je moiné je v tomto sméru vyuZit
(tandemova vyuka — obecné vzdélavaci obor s ucitelem oboru Informacnich a komunikaénich
technologii a dalsi). Kombinace pedagogického pristupu a pohledu z terénu plsobi pro Zaky jako
atraktor a soucasné pomahd vyucujicimu pfriblizit vzdélavaci obor Informacni a komunikacni
technologie soucasnym trendlim. V dlouhodobé&jsim horizontu Ize vyuzZit vzdélavaci programy v ramci
dalsiho vzdélavani pedagogickych pracovnikl (dale jen DVPP), zahdjit ¢i rozsifit spolupraci skoly s IT
firmami (exkurze, praxe, staze — jak pro zaky, tak i pro pedagogy), zorganizovat besedy s absolventy
(ndroky na znalosti DT pro studium na VS & pfi nastupu do prace, téma kybersikany) apod.
Motivovanym zakdm lze nabidnout rozsireny individudlni vzdélavaci program. Samostatna prace na
vlastnim projektu, zapojeni Zaka do vyuky, zajisténi praxe pfti studiu ¢i staZze v IT organizaci, to vse
podporuje rozvoj zak( v oblasti jejich zajmu. Jako motivator plsobi také prace s unikatnimi nastroji,
které vétsina zakd nemulzZe mit doma, napf. 3D tiskarny, vykonnéjsi pocitace, managovatelné sitové
prvky, draZsi rozsahly software a jiné vybaveni. Dostate¢nd vybavenost $kol pomaha vytvaret takové
prostiedi, ve kterém je pro zaky zajimavé byt.

6.3 Priklady z praxe

Na nékolika ¢eskych skolach se osvédcilo zapojeni Zaka do pozice ICT technika ¢i ICT asistenta (rozvoj
digitalni infrastruktury ve $kole, pomoc pedagogtim s digitalni technikou pfi vyuce apod.). Zak, ktery
byl vysoce motivovany a nadstandardné zkuseny v oblasti DT jiz v prabéhu studia, tak dostal moZnost
uplatnit své dovednosti pfimo ve skole a dale rozvijet svlj potencial.

Soucasti jeho nové role bylo individualizované nastaveni dochazky do nékterych predmétd, které mu
umoznilo realizovat se v oblasti svého zajmu. Tomuto opatfeni predchazela demotivace na strané zaka
— obsah vzdélavaciho oboru ICT mu nenabizel nic nového. A predevsim pak riziko, Ze Zak Skolu
predcasné ukondi a pfijme jednu z mnoha zajimavych pracovnich nabidek v IT, kterou v pribéhu studia
dostaval. Zak diky podpore $koly docilil nejen Usp&iného ukonéeni studia. V nékterych pfipadech
pokracuje ve spolupraci se Skolou i po svém Uspésném absolutoriu. Nékde jako ICT technik, jinde
rovnéz jako pedagog. Ne kazda skola miZe takové opatieni realizovat. Pfiklad vsak mUze byt inspiraci
k zapojovani motivovanych zak( do praktickych ukoll s realnym dopadem do jejich praxe.

7 Dopad pandemie na oblast Digitalni kompetence

Jednim z dasledk(i pandemie v roce 2020 bylo veliké urychleni vclenéni digitalnich technologii do
vzdélavani. Na vsech Skolach vznikaji nové zkuSenosti a to pocinaje zakladni online komunikaci po
propracované vyuziti systému pro distancni vyuku. Pro oblast digitdlnich kompetenci je omezeni
v mezilidském kontaktu vybornou pfilezitosti pro rozvoj digitdlnich kompetenci u osob, které se zatim
digitdlnim technologii vyhybaly a nyni maji prileZitost zjistit, Ze je vSe jednoduché pro bézné pouziti
a mohou vyhody pouZivani pochopit a ponechat si je do budoucna.

Ve skolach je potfeba udrZet systematizaci vSech procesl a jejich jednotnost napfi¢ celou instituci,
ktera usnadni vyuku i veskerou komunikaci. Je vhodné vytvofit plan, jak postupovat v podobném
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pfipadé, idedlné byt vidy pfipraven na moznost distan¢ni vyuky. Distanéni vyuka nemusi byt pouZita
pouze v téchto krizovych pripadech, ale naopak muizZe byt prospésna i v béznych situacich, jako je
napriklad nemoc zaka, nebo tvorba jeho individualniho vzdélavaciho programu.

Nutno podotknout, Ze distanéni vyuka musi byt dobfe promyslena a je mozné, ze pouziti této metody
vyuky pfinese i nékteré nevyhody, jako je prohloubeni digitalni propasti.

Digitalni propast - Bariéra branici digitdlné vyloucenym osobam zaclenit se do moderni spole¢nosti.
Pod pojmem digitalni propast chapeme urcitou dysbalanci mezi osobami, které zvladaji (na rGzné
urovni) digitalni technologie a témi, ktefi tuto dovednost postradaji z riznych divoda. Jedna se tedy
o socialni a ekonomickou nerovnost mezi skupinami osob v dané populaci. Bariéra mize byt fyzicka,
psychickd, socidlni nebo materialni a mdze vzniknout z rlznych pficin.

Je tedy dobré znat mozZnosti svych studentl a predejit digitalnimu vylouceni a pfipadné pomoci
s digitalnim zaclefiovanim. Dalsim problémem m{iZe byt ztrata socidlniho kontaktu a je potfeba myslet
na to, Ze pokud okolnosti dovoli, je potieba se setkdvat i zivé. Také zaci se SVP mohou mit s distancni
vyukou mnohem vétsi problémy. Podpora skolniho psychologa se nemoznosti Zivého setkani také
komplikuje, stejné tak i dalsi setkani, které stoji na budovani vzajemné dlvéry. Nadani Zaci mohou
z moznosti distancni vyuky Cerpat.

Ceska $kolni inspekce vydala tematickou zpravu k vzdélavani na dalku, kde je souhrnny vystup
mimoradného etieni k problematice distanéni vyuky. CSI zjistovala podil zapojenych #aké do vyuky,
organizaci vzdélavani na ddlku, pravidelnost komunikace se zaky, zmény v obsahu uciva, zmény
v pfipravé na pfijimaci, zavérecné a maturitni zkousky, hodnoceni Zak( a dalsi kritéria.

V nékterych krajich byla zorganizovana krajska Setfeni. Jednotlivé Skoly si provedly také sva Setfeni tak,
aby v pripadé podobné situace mohly své postupy optimalizovat.

MSMT zareagovalo tvorbou rozcestniku NaDalku s ndstroji pro online vzdélavani, aktudlnimi
informacemi a zkuSenostmi. Obsahuje také zdsady vzdélavani na dalku, kde je také doporuceno
sjednoceni komunikace, disledna koordinace aktivit vSech ve Skole, dat si pozor na rostouci nerovnosti
a vhodné stanoveni hodnoceni zakd. Také byl vydan manual k provozu $kol v nasledujicim roce
vzhledem ke covid-19. Manual definuje, kdy je Skola povinna zatradit smiSenou nebo distan¢ni vyuku.
Shrnuti a nej¢astéjsi dotazy ke covid-19 k distanénimu vzdélavani a provozu skol je zde. Mimo jiné je
zde pfipomenuta novela Skolského zdkona o distancni vyuce, ktera ji ma trvale ukotvit pro mimoradné
situace. Také bylo schvaleno vladou mimoradné financovani na ICT vybaveni, ale pouze u zakladnich
Skol.

NPI CR vytvéielo pravidelné specialni vydani pro podporu vyuky na délku, kde bylo shrnuti dostupnych
informaci, zkusenosti skol, metodické podpory a dostupnych webinar( k tématu.

Projekt P-KAP vydal sérii webinarl na aktudlni témata v oblastech. Jejich program a zdznam naleznete
na webu p-kap.

Na Evrospké urovni vydalo nékolik podplrnych materialdt OECD, WHO i UNESCO.

OECD - A framework to guide an education response to the COVID-19 Pandemic of 2020, Education
responses to COVID-19: Embracing digital learning and online collaboration

WHO — Mental healt and psychologicial considerations during the Covid-19

UNESCO - Distance learning strategies in response to coved-19, Covid-19 crisis and curriculum...
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https://www.csicr.cz/cz/Dokumenty/Tematicke-zpravy/Tematicka-zprava-Vzdelavani-na-dalku-v-ZS-a-SS
https://nadalku.msmt.cz/cs
https://nadalku.msmt.cz/cs/15-zasad-on-line-pedagogiky
https://www.msmt.cz/file/53580/
https://www.msmt.cz/nejcastejsi-dotazy-ke-skolstvi-a-koronaviru-1
https://www.msmt.cz/informace-o-mimoradnych-prostredcich-na-ict
http://www.nuv.cz/p-kap/nabidka-webinaru-k-tematum-akcniho-planovani
https://read.oecd-ilibrary.org/view/?ref=126_126988-t63lxosohs&title=A-framework-to-guide-an-education-response-to-the-Covid-19-Pandemic-of-2020&fbclid=IwAR36d8Xh8wUJsJRoXnSGBgd1fLWrAb6XZFCFLCYHN3f6c9o5Q7b341KHuYI
http://www.oecd.org/coronavirus/policy-responses/education-responses-to-covid-19-embracing-digital-learning-and-online-collaboration-d75eb0e8/
http://www.oecd.org/coronavirus/policy-responses/education-responses-to-covid-19-embracing-digital-learning-and-online-collaboration-d75eb0e8/
https://www.who.int/docs/default-source/coronaviruse/mental-health-considerations.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373305
https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/issuenotes

Online vyuka — vzdéldvaci proces, pfi kterém vyuzivdme modernich informacnich a komunikacnich
technologii, které nam pomdhaji dosahnout stanoveného cile. Nefika nic o tom, zda jsou nebo nejsou
Zaci oddéleni od vyudujiciho. Tedy online vyuka nebo e-learning mizZe probihat i prezen¢né, nebo jako
doplnék ke klasické vyuce.

Distancni vyuka — vzdélavany jedinec je fyzicky oddélen od vzdélavajiciho. Tedy je vyuka zaloZena na
samostudiu za pomoci zpracovanych vyukovych materidll. Predavani informaci mliZe probihat pomoci
DT. Digitalni technologie usnadiuji celozivotni vzdélavani i dalkové vzdélavani handicapovanych,
dlouhodobé nemocnych, seniorl na univerzitach tretiho véku ¢i zajemca, ktefi na né nemohou fyzicky
dochazet. [35]

V souvislosti s Covid-19 a situaci, kterd probéhla na jafe roku 2020, se vyskytuji jesté dva pojmy:
hybridni vyuka a vzdalend vyuka. Vzdalena vyuka, kterd nejlépe popisuje tuto situaci, mohla byt
offline i online a byla s vyuZitim DT. | pfi vzdalené vyuce je nutné promyslet metodu vyuky tak, aby
vyuka nebyla pouze frontdlni, ale byly zaclenény i moderni formy vyuky. Hybridni vyuka (ve Skole
i doma) se silnou provazanosti prezencni a online slozky. Vysvétleni rozdilu ¢i podobnosti
s kombinovanou vyukou (blended learning) naleznete v ¢lanku Hybridni modely vzdélavani pro podzim
2020.

MOOC — (massive open online courses) masivni oteviené online kurzy, digitdlni vzdélavaci zdroje
a zaroven specificky druh e-learningovych kurzd. MOOC jsou kurzy urcené pro vétsi pocet ucastnika,
mohou byt pfistupné odkudkoli a komukoli, kdo ma k dispozici pfipojeni k internetu, jsou otevieny pro
kazdého bez nutnosti doklddat predchozi dosazenou kvalifikaci a jsou plné dostupné zdarma. [36]
Spravny MOOC vsak obsahuje navic i uréitou formu interaktivity.

Diky postupujici digitalizaci mnoha oblasti lidské ¢innosti vznika v elektronické podobé stale vice zdroju
a materidld, které lze vyuzZit ve vzdélavani, urcitou €ast z nich Ize povaZovat za kvalitni. [38] Pfi tvorbé
i poutziti digitalnich zdroju je dlleZité ovérovat jejich kvalitu.
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