Narodni ustav
pro vzdelavani

Skolské poradenské zafizeni a zafizeni pro
dalSi vzdélavani pedagogickych pracovniku

Pokyny pro zaky k testovani pisemné zkousky na pocitaci

Posadite se na uréené misto v pocitacové ucebné, kde jiz predtim sprdvce zkousky spustil uréeny
internetovy prohlizec s IP adresou zkouSkového serveru.

Prihlaseni ke zkousce

Prihlasovaci kod Zaka:

Pokracovat

Obdrzite od spravce zkousky pfistupovy kéd, ktery opiSete do okénka a kliknete na Pokracovat.

Prinlaseni ke zkousce

Jméno zaka: Tana Rozehnalova

Obor vzdélani:  Prodavaé

‘ Potvrdit a piihlasit se ‘ Zpét

Tim potvrdite, Ze se jednd o Vas a pfihlasite se ke zkousce.



Na terminalu se objevi obrazovka:

J TERMINAL PRIHLASEN KE ZKOUSCE

Jméno zaka: Tana Rozehnalova

Obor vzdélani:  Prodavaé

Pockate, az spravce zkousky zahdji zkousku na zkouskovém serveru.

Po zahajeni zkousky se Vam objevi vygenerované téma, na jehoz freSeni mate celkem 240 minut.
Vzhled obrazovky s vygenerovanym tématem:

m} ELEKTRONICKA ZAVERECNA ZKOUSKA ferven 2015 (pilot)  OBOR VZDELANI: Opravafské prace  JWMENO ZAKA: Hordk Lukas

Oblasti Test Zaklady strojnictvi - dkol & 1 (6 bodi) @ ®

Zaklady strojnictvi H 0

m

Na obrazcich jsou moZna spojeni hiidel a naboj, popiste jednotiivé typy spojeni:

BoDl: 15 UKoL(: 3 HOTOWO: 0 2 2
. . 1.

Odborné kresleni 3 4

BoD0: 15 koL 1 HOTOWO: 0

Stroje a zafizeni 1

BoD0: 15 koLl 5 HOTOVO

=)

ZBYVAJICI CAS: 92 minut

STAY DOKONCENL:  0/86 (0%)

4 1 | +

OdloZit a dal3i Hotovo a daldi

Ukongit zkougku

s

Obrazovka se sklada ze tfi ¢asti:
V horni ¢asti je uveden termin zkousky, obor vzdélani a jméno Zaka.

V levé dolni ¢asti obrazovky je nahote prehled oblasti vygenerovaného tématu, jednotlivych tkold
a stav jejich feSeni, dole je uvedeno, kolik Vam zbyva ¢asu, orientacni stav dokonéeni v procentech
a predevsim dulezité tlacitko ,Ukoncit zkousku®, které slouzi k tomu, abyste mohl zkousku ukoncit
pfed uplynutim stanoveného casu.

Ukonéeni zkousky:

a) tladitkem ukonéeni zkousky — v pfipadé, Ze chcete zkousku ukoncit pred uplynutim 240 minut

b) automatické po uplynuti doby 240 minut — po uplynuti nastavené doby se téma samo uzavie a
nelze jiz zapisovat
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7 v

Prava dolni ¢ast obrazovky je uréena pro feseni tkoll nebo otazek testu.

V pravé dolni ¢asti obrazovky je nazev oblasti, nazev Gkolu (je nepovinny) — staéi ,,Ukol &.%, poéet bodd
za jeho vyreseni a Sipky doleva a doprava, které slouzi pro presun k dalSimu ukolu.

Pod nim jsou ¢isla tkoll v ramci oblasti nebo pevné dané skupiny ukold.
Kazdy ukol obsahuje zadani a prostor pro odpovéd. Do néj doplnite svou odpovéd.

Prostor pro odpovéd ma rlzny charakter

e textovy (dopliujete odpovéd ve formé textu)

Vysvétlete co je salaveé vytapéni (velkoplosiné otopné soustavy), vyjmenujte druhy salaveho
vytapéni, popiste jejich pouZit, wwhody a nevyhody.

e dopliovani slov do textu nebo do tabulky
Dopliite spravné slova do tabulky:

purse/wallet, imagination, gallery, love, cotton pyjamas, earrings, museum, fancy hat, exhibition hall,
beauty, formal trousers, interest, belt, park, wedding dress, handbag

Places Clothes Accessories Abstract words

V nékterych uUkolech je v zadani i obrazek, ktery se popisuje.

e dokreslovani do vykresu nebo obrazku (jiz vytvoreny vykres nebo obrazek se otevie
v grafickém editoru a Vy jej dopliiujete pouZitim ovladacich prvkd tohoto editoru)
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Do nasledujici tabulky zakreslete grafickou znaku uvedenych zafizovacich pfedmétd a k zakreslenym
grafickym znaékam pfifadte nazev zafizovaciho pfedmétu.

Zasobnikovy
ohfivac vody o o
plynovy

v pidorysu

Sprchova misa
v pohledu

Tlakomér T T

e kresleni (otevie se pracovni plocha grafického editoru a vy kreslite s pouzitim ovladacich prvkd
tohoto editoru)

Do prostoru pod text nakreslete sou&ast podle slovniho zadani. Souéast je vidlice. Primér vidlice je
12 mm, délka 45 mm. Ma jednom konci je vyvrtan v ose vidlice otvor 8 6 mm do hloubky 23 mm. Ma
druhém konci je profrézovan zafez 3 mm Siroky do hloubky 15 mm. Vznikld vidlice je provrtana
otvorem @ 2 mm ve vzdalenosti & mm od konce. Otvor je vzhledem k zifezu pootocen o 90°. Oba
konce vidlice maji sraZenou hranu 1 x 45°. Vidlici nakreslete v mé&fitku 2:1.

VZOROVE RESENI

—= 45 =
1x45° 1x45°
= |J|—*r
///I_:I'JJ ra |
g g4————— - — ey
e I]!I
23 15
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Soucasti témat u nékterych obor( vzdélani je test.

PFi reSeni testu vypada prava dolni ¢ast obrazovky nasledovné:

'ﬂ ELEKTRONICKA ZAVEREGNA ZKOUSKA  (0BOR VZDELANE: Opravarské prace  JMENO Zika: Horak Lukas

Oblasti Ukoly Test Zaklady strojirenstvi - otazka €. 1 (1 bod) €
Zaklady strojirenstvi i
- - Jak se nazyvaji nastroje pro fezani nitfnich zavitd:
BODU: 8 OTAZEK: & HOTOVO: 0 %
= zavitniky
Edelske i 3
Zemedelske stroje + opravy kruhové zavitovs Eelisti
BoDU: 18 OTAZEK: 18 HOTOVO: 0 4 ) .
zahlubnilky
Motorova vozidla + opravy 5
BODU: 22 OTAZEK: 22 HOTOVO: 0 &
7
ZBYVAJICI CAS: 64 minut 8

STAV DOKONCENE:  1/86 (1%)

Ukongit zkougku

OdloZit a dali Hotovo a dalsi

Kliknutim na kolecko zvolite spravnou odpovéd.

DulezZité upozornéni:

Dole pod prostorem pro odpovéd jsou dvé ikonky.

OdloZita dalsi Hotovo a dalsi

Odlozit a dalSi znamena, Ze jste feSeni ukolu nebo otazky testu odloZili a i kdyzZ jste jiz néco napsali
nebo nakreslili, hodnotiteli se to neobjevi.

Hotovo a dal$i znamena, Ze jste ukol jiz vyresili a systém jej zapocita do prehledu vyfesenych tkold.
Pokud jste néktera policka v ukolu nechali prazdna a kliknete na ,,Hotovo a dalsi“,

systém V4s na to upozorni:

Oznaceni tkolu za hotovy GO |

MNékteré pole pro odpovEd nejsou wyplnény. Pfejete si i pfesto oznaéit kol
za hotovy?

| mo  fl nNe |

= - —r T

A teprve kliknutim na ,,Ano“ je ukol odeslan na zkouskovy server jako hotovy.

Pokud Vam zbyde ¢as uréeny k realizaci pisemné zkousky, je mozno se i k Ukolim oznadenym jako
hotové vracet a doplfiovat je, nebo opravit.
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Ovladani grafického editoru
Mate fesit grafickou ulohu, jako napfiklad:

MNakreslete a popiste jednoduché schéma jednotrubkové vertikalni soustavy s obtokem s kombinovanym
rozvodem, s nucenym obéhem a tlakovou expanzni nadobou. Popiste uéel jednotlivych ¢asti v otopne
soustave.

Kliknete levym tlacitkem mysi do prostoru pro odpovéd a tim se Vam otevie v samostatném okné
graficky editor.

| Vytapéni - vypotet a tvorba schématu - dkol € 1

-~ ~ B kM B X8 B ® /- -00 T @

| [+lalaela[da| /M| e — | —-|[— | 3

Jednotlivé ikonky jsou popsany — pokud posunete mys na ikonku, objevi se Vam popis, k ¢emu kazda
ikonka slouzi.

-~ o~ B O B X B B @ «, -0 O T @
Kopirovat vybrané objekty do .
e [

Bylo snahou tvirci tohoto editoru, aby byl jednoduchy a neobsahoval pf¥ili§ mnoho ikonek na
ovladani.

-E. ﬂ'l
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Prehled ovladani:

Kreslici ikonky:

pro kresleni ptimky, kfivky nebo kresleni od ruky

pro kresleni obdélniku (¢tverec se vytvofi tim, Ze pfi tahu mysi stisknete kldvesu SHIFT)

pro kresleni elipsy (kruZnice se vytvofi tim, Ze pfi tahu mysi stisknete klavesu SHIFT)

Psani textu
K tomu slouzi ikonka s oznacenim Text T.

Kliknutim na tuto ikonku se otevre prostor pro psani textu do obrazku:

Vi0ozeni textu

F  E | & | @ + | E &g | [ ~ | £ |=s |2 |] A
B | T|A|E|[Z | H|© || K MI{N|[=z=|O0 T |FPF|E|T|Y
ir] X W 0 a B ] E| €N 8 I K H v £ | 0O T

Pisete do okénka pomoci klavesnice bézné znaky, dalsi specidlni znaky a pismena malé a velké rfecké
abecedy se daji vkladat kliknutim na znak v okénku.

Knihovna objektt

U nékterych oborl je jiz pfipravena specialni knihovna objekt( — grafickych znacek. Tato knihovna je
umisténa na konci ikonek v prvni fadé — oznacena takto:

Pozadovanou znacku v ukolu tak nemusite kreslit, ale pouze ji presunete na kreslici
platno kliknutim na ptislusny symbol.
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Knihovna objektu

Zména barev

MuZete ménit jak barvy car, tak barvy vyplné.

s/

-zména barev car

&

zména barev vyplné.

Pouziti je stejné, pfi kliknuti na ikonku se rozbali cela barevna skala a kliknutim do zvoleného mista
zménite barvu.

- ~ H| kB X GEGB/ 7-0 0T @

/H —|[—- -
=

|0 G| @& a 4| i

Standardné je pfipravena ¢erna ¢ara ohraniceni a bild vypIné, ale pokud chcete zménit barvu, je treba
nejprve vybrat barvu ¢ary a teprve potom zvolit pfisluSnou ikonkou kreslici objekt.
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Zména typu car a vyplné
~ ~ H kK B X B =@ ©®© », -0 O T

S B @ a g 2 s % —~

kde po rozbaleni se objevi podmenu:

— Tenka
— Hruba
= \felmi hruba
~ ~ B K B X8 B ®@ -0 0 T

o6 @ agid s7Am 6 —

kde po rozbaleni se objevi podmenu:

—— PIna

----------- Teckovana

................ Tetkovana (malé tecky)
------ Carkovana (kratkeé Earky)
-—-- Carkovana (stfedné Garky)
- — — Céarkovana (dlouhé Earky)

----- Tetko-tarkovana

~ ~ BXB X8 @B /--00T

S on @ g /7 s —~

kde po rozbaleni se objevi podmenu:

—— Bez Sipek
-«+— Ma zatatku
—= MNa konci

== '3 obou koncich
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~ ~ H kM B X8 @@ /-0 O T

o8 @ @ g 2 s & —-

kde po rozbaleni se objevi podmenu:

|F*Ir1é

[0 Levé Erafovani

[~~7] Pravé rafovani
[F5] Kiizové Srafovani
|| Horizontalni Srafovani
[ [ ] vertikéini Srafovani

[ 1| Mizkové Srafovani

Vyfezdvani casti objektu
Dalsi dllezZitou ikonkou je ikonka pro vyrez ¢asti nakresleného objektu. Takto se napfiklad vytvaFi vyrez
kruhu

- ~ H (KM B XEBE®B @ ~~-00 T @

Vyfiznout ¢ast objekiu

o 6B @ a 4 i

Po vybéru této ikonky se nejprve klikne na pocatek vyrezu a pak se klikne na konec vyrezu.
Upozornéni:
U souvislého objektu (kruznice, obdélnik) se vyrezava kratsi ¢ast a delsi zbytek zlistava na plose.

Zapnuti a vypnuti mfizky — rastru.
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-~ ~ H Ok B X B B @ «-, -0 O T @

2 /7 % — | — )| — || =~

Zapnuti mrizky pomaha zejména pfi kresleni od ruky nebo pro pfesné umisténi objekt( na plose.
Vyhodou pocitacové aplikace je, Ze se da kdykoliv zapnout a vypnout.

Dalsi ikonky

1. ikonky v prvni fadé se tykaji prace s objekty (vybér, kopirovani, vkladani a spojovani objektd)

~ ~ BH kM B X &8 B ® «~ -0 O T

ird I — " — || -

Pokud zvolite tuto ikonku a kliknete mysi levym tlacitkem na zvoleny objekt — oznacite jej.

-~ ~ B KM BB X B @ -, -0 O T

G on @ @ g4 I 5 —-

Pak jej mliZete presouvat po plose, otacet nebo preklapét.

Vybrany objekt mlzete pomoci dalsich ikonek kopirovat nebo vystfihnout do schranky.
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~ ~ H kM B X B8 @B ©® ~», -0 O T

Kopirovat whbrané objekty do
schranky -

Vystfihnout wybrané objekty do
schranky A -

Objekty uloZené ve schrance mlzete pomoci nasledujici ikonky ze schranky vlozit, kam potfebujete.

-~ ~ B KM B X BB B @ -, -0 O T

VioZit objekly ze schranky

'E' ﬂl Iﬁ @ = €N é- -

MuZete vybrat nékolik objektli najednou a pomoci nasledujici ikonky je spojit.

~~ B"B xo R ® --00 T

s | — | —- [ — |

2. ikonky ve druhé fadé se tykaji prace s plochou (posouvani, otaceni, pfiblizeni, oddaleni)

Pomoci této ikonky posouvate pracovni plochu editoru po obrazovce.

~ ~ B kM B X B B ® », -0 O T

4+ on @ g 2 osI % —

Pomoci nasledujicich dvou ikonek otacite plochu o 90 stupnt doleva nebo doprava, pfi dvojim pouZiti

Ize otodit 0 180 stupnil, coz se da vyuzit pro vypliovani tabulek, které jsou v bance ukoll uloZeny
vertikalné.
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Otogeni plochy o 90° doprava

Pomoci nasledujicich ikonek zvétsujete nebo zmensujete zobrazeni objekt(:

~~ B X B X0 B Q® ~--00 T

4 OB @ e 2 2 sl L —

~ ~ H kM B X8 @B O -0 O T

+ o @ e g a2 o sIE % —~

A pomoci ikonky 1:1 se vracite na plvodni zobrazeni.

~ ~ B K B X OB @B @ -, -00 T

S o0 @ g2 s & —-

Pomoci ikonky ,,maximalizovat editor” roztahnete jeho pracovni plochu po celé ploSe obrazovky.

- — -

~ ~ B KN B X &8 B @@ », -0 O T

$ o @ @ g4 52 oI % —~

Maximalizovat editor

Ukonceni prace grafického editoru a ulozeni vykresu

Kliknutim na kfizek v pravém hornim rohu grafického editoru jej zavrete a vysledky Vasi prace se
prenesou do systému elektronické zkousky.
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