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Graficky design

Vystava grafickych reklamnich navrh( na
dobovou produkci, studentd Zlinské Skoly
uméni a Stfedni uméleckopramyslové Skoly
Uherské Hradisté, je malym vyletem za
inspiraci do doby Sedesatych a sedmdesétych
let 20. stoleti, kdy tézisté aplikované grafiky
bylo v ,ruéni praci na dile, které ve vétSiné
pfipadech muselo splfiovalo vysoké vytvarné
limity i bez uziti modernich IT.

Samoziejmé reklama jako takova
v obdobi pfed rokem 1989 a jeji smysl byl vice
nez diskutabilni. Historicky dana omezenost
technickych prostfedkd vSak poukazuje na
nékteré dualezité momenty. PredevSim, ze
femeslné-vytvarna prace, elementarni
pfedstavivost a kreativita studentd byla vzdy
na vysoké drovni.

V sou€asné dobé postupuji grafici pfi
zpracovani zadani v oblasti grafického
designu rozmanité. Nékdo ruc¢né navrhuje
pouze napf. elementarni kompozici, zakladni
rozvrzeni barev, a poté pfechazi k praci
v pocitaci. Jeden potfebuje kreslici prostfedek
s papirem déle, druhy ho nepouzije vlbec a
jiz  prvni  mySlenky navrhu zpracovava
v digitalni formé&. Neexistuje Zzadny jediny
spravny postup.

Soudoba praxe na stfednich i vysokych

vytvarnych  8kolach neomezuje studenta
v pouziti IT technologii pfimo v raném stadiu
vzniku  grafického navrhu.  Poucenéjsi

metodologie mnohych uméleckych Skol vSak
studenty k praci s prostfedky IT v prvnich
ro¢nicich pfipousti az po zvladnuti studijnich
ukolu realizovanych ruéné. Prace
s elementarnimi vytvarnymi formami - Ctverec,
kruh, bod, linie, plocha, objem, barva,
pochopeni zakonitosti barevné ¢&i Cernobilé
kompozice atd., tvofi zaklady, na nichz stavi i
digitalni technologie. Dulezitou a nezbytnou
soucasti vzdélavaciho procesu ve vytvarnych
oborech zlstava zvladnuti studijni kresby dle
realné skuteCnosti. Obecné se vSak
v souCasnosti podil tradiéni vytvarné pripravy
spiSe bagatelizuje. | proto nelze souhlasit
S pfedstavou, Ze vyuzivanim moznosti IT se
uroven aplikované grafiky automaticky
zvysuje.

Vysvétlete vyznam uziti uvozovek:
(pracujte s fadkem 7)

Posud'te, nakolik jazykova chyba a uziti
zkratky ovliviiuji porozuméni dané véteé:
(pracujte s fadky 7-9)

Vysvétlete, v éem spociva pestrost
soucasného grafického designu:
(pracujte s fadky 18-26)

Ktery z nasledujicich useku textu je

v daném kontextu obrazny?

(pracujte s fadky uvedenymi u jednotlivych
alternativ)

A) je malym vyletem za inspiraci do doby
Sedesatych a sedmdesatych let 20. stoleti
(F. 4-6)

B) druhy ho nepouzije vlibec a jiz prvni
myslenky navrhu zpracovava v digitalni
formé. (F. 24-26)

C) V soucasné dobé postupuji grafici pfi
zpracovani zadani v oblasti grafického
designu rozmanité. (f. 18-20)

D) Ddulezitou a nezbytnou soucasti
vzdélavaciho procesu ve vytvarnych
oborech zustava zvladnuti studijni kresby
(F. 40-42)

Kterou z nasledujicich moznosti

pokracuje text?

A) Kvalitni designér dnes neni pro
spole¢nost nastésti dulezity, nahradi ho
primérny pocitac.

B) Chce-li byt nékdo Spickovy designér,
musi zapomenout na praci s jakymikoli
dostupnymi IT technologiemi.

C) K dokonalému vysledku postaci dnes
kvalitni IT technologie, bez vytvarného
vzdélani se konecné bez problémi
obejdeme.

D) Bez kvalitnich vytvarnych zakladu a
dovednosti nejsou ani moznosti
dokonalych grafickych pocitacovych
programi vS§emocné.

(pracujte s poslednim odstavcem)

Zdroj textu: http://www.supsuh.cz/doc/194/




