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Obr. 1 Bézny vzhled Sachovych kamenti: zleva kral, dama, stielec, véz, jezdec, pésec

Sachy nebo $ach (z perského sdh, panovnik) jsou klasické deskova hra pro dva hrace, v soutéZni podobé
zaroven povazovana za odvétvi sportu. Predstavuje stretnuti dvou nepratelskych armad. Komu se podaii

zneskodnit nepratelského krale (dat mu mat), vitézi.

Vznikla v 15. stoleti v jizni Evropé upravou perské hry Satrandz, naslednika staré indické hry ¢aturanga.
Sachy se hraji na 8achovnici, étvercové desce rozdélené na 8x8 poli stiidavé ¢ernych a bilych. Kazdy hra¢
ma na pocatku hry celkem Sestnact kament Sesti druhti: krale, damu, po dvou vézich, strelcich a jezdcich a
osm péScu. Hraci, oznacovani jako ,,bily* a ,,Cerny* podle barvy kamenti, kterymi hraji, stfidavé provadéji
tahy, tedy pfesuny kamend po Sachovnici. Cilem hry je mat, takové napadeni soupefova krale, které nelze

odvratit. Sachy neobsahuji prvek nahody, partii rozhoduji schopnosti a znalosti hragu.

Dulezitou slozkou Sachu je Sachova teorie, ktera ma dnes charakter védy. Kompozi¢ni Sach rozviji umélec-
ky aspekt Sachti. Vyuka a hrani Sachii se doporucuje jako zpuisob, jak zlepsit kvalitu mysleni a rozvinout
piiznivé charakterové vlastnosti. Sachy jsou jednou z nejpopularnéjsich her svéta, kterou hraji miliony lidi
jak neformalné pro zabavu, tak i v soutéZni, sportovni podobg. Sachové zapasy a turnaje se organizuji od
pocatka této hry a Sachovy sportovni Zivot se vyrazné rozviji od posledni ¢tvrtiny 19. stoleti. Prvni oficialni
mistr svéta v Sachu, Wilhelm Steinitz, sviij titul vybojoval v roce 1886; jeho dne$nim nasledovnikem je
norsky Sachovy velmistr Magnus Carlsen. Nejlepsi soucasny Cesky Sachista je David Navara, Sachistka

Katefina Némcova.

Ve druhé poloving 20. stoleti zacaly byt v Sachu pouzivany pocitace; v pocatcich jejich vyvoje se vytvoreni
Sachového programu povazovalo za dobry test schopnosti pocitac¢ti napodobit lidské mysleni. Zpocatku
nedokonalé programy se postupné zlepsSovaly a roku 1997 vyhral specialni Sachovy pocita¢ firmy I1BM
zapas proti mistru svéta Garrimu Kasparovovi. Poéitace v roli sekundantii a rozsahlé databaze partii a pozic

umoznily také zlepSeni piipravy Sachistil; zna¢né popularité se t&8i i hrani Sachti po internetu.
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Terminologie a pravidla

Sachové figury

Sachovou soupravu tvoii Sachovnice a dvé sady kamenti — bilych a ¢ernych. Sachovnice je étvercovéa deska
o velikosti 8x8 poli, stfidaveé tmavych (oznacovanych jako €erna pole) a svétlych (bila pole), kterd béhem

hry lezi mezi hraci na stole tak, ze kazdy ma v rohu po své pravé ruce bilé pole.

Obsahuje-li sachovnice oznaceni sloupcti (A-H) a fad (1-8) pouzivané pfi zapisu partie (S8achové notaci), je

zékladni (vychozi) postaveni bilych figur na 1 a 2 fad¢, cernych pak na 7. a 8. fadé.

Pied zacatkem hry (Sachové partie) se urci, ktery z hract bude hrat bilymi kameny. Tento hra¢ se oznacuje
jako bily a jeho soupef jako cerny. Kameny se postavi do vychoziho (zdkladniho) postaveni. Bily partii
zahaji, a poté se hraci v tazich pravidelné stiidaji, nikdo se svého tahu nemuize vzdat. Tah kazdého hrace
sestava z presunuti jednoho kamene v souladu s pravidly (vyjimkou je roSada, pfi které se soucasné piesune
kral i vé7). Zadnym tahem se nesmi kamen pfesunout na pole, na kterém jiz je jiny kdmen stejné barvy. Tah

na pole s kamenem soupeie se nazyva brani; soupettiv kamen je takovym tahem odstranén ze Sachovnice.

Kazdy druh kamenti se pohybuje jinym zptisobem; vSechny s vyjimkou jezdce se posouvaji ptimou ¢arou

(po fadach, sloupcich nebo diagonalach) tak, ze nesméji zadny jiny kamen ,,pieskocit™.
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Kral se pohybuje o jedno pole v libovolném sméru, ptimo i po diagonale. Druhym zpGsobem
tahu krale je tzv. rosdda: pokud se kral a néktera z vézi jest¢ nepohnuli, kral se pfemisti o dve
pole smérem k vézi a veéz pres krale na pole, které kral prave presel. VSechna mezilehla pole
museji byt volna, kral nesmi stat pred rosadou v Sachu a nesmi piejit pres pole ohrozené soupe-
fem. Zadnym svym tahem se kral nesmi dostat na ohroZené pole, tj. na pole, na které by se v

pristim tahu mohl piesunout soupeitiv kdmen a tim krale brat.

Dama se pohybuje po sloupcich, fadach nebo diagonalach o libovolny pocet poli.
VéZ se pohybuje po fadach a sloupcich.

Stirelec se pohybuje po diagonalach. JelikoZ ty maji na Sachovnici stejnou barvu, stielec nikdy ne-

zméni barvu pole, na kterém stoji; proto se hovofti o stielci belopolném nebo cernopolném.

Jezdec se pohybuje skoky ve tvaru pismene L (dvé pole rovné a jedno stranou, respektive jedno
rovné a dvé stranou) bez ohledu na to, stoji-li na mezilehlych polich né¢jaké kameny. Jezdec tak pfi

kazdém skoku zméni barvu pole, na kterém stoji: z bilého pole se dostane vzdy na ¢erné a naopak.

PéSec se miize posunout o jedno pole vpied, pokud je toto pole neobsazené (ze zakladniho postaveni
se muze posunout i o dvé pole vpied, pokud jsou ob€ prazdnd). Nebo mlze brat soupettiv kdmen,
ktery je na thlopti¢né sousedicim poli pted péScem. Pokud péSec ohrozuje pole, které soupettv pe-
Sec preskocil tim, Ze z uvodni pozice postoupil o dv€ pole, pak ho miZe tento pésec vzit, jako by
soupef postoupil pouze o jedno pole. Tento tah, nazyvany brani mimochodem (nebo en passant), 1ze
uskutecnit jen bezprostifedné poté, co soupet svym péScem takto tahl. P&Sec, ktery postoupil na po-
sledni pole desky (osmou, resp. prvni fadu), je ve stejném tahu odstranén z desky a nahrazen na tom-
to poli ddmou, vézi, stfelcem nebo jezdcem podle okamzité volby hrace (tzv. proména). Plisobnost
proménéného kamene je okamzitd, tzn. miZe napfiklad dat Sach nebo se Gi€astnit matovani. Diky této
proméné mize mit hra¢ dveé i vice dam.
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Obr. 2 Vychozi (zékladni) postaveni
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Kralové, damy, véze, stelci a jezdci se oznacuji slovem figury. Pojmem tezké figury se rozumi damy a

véze, zatimco jezdci a stielci se nazyvaji lehké figury.
Hodnota figur: pé&sec 1 bod, jezdec 3 body, stielec 3 body, véz 5 bodi, dama 10 bodu, kral 0 bodu.

Pokud hra¢ néjakym tahem napadne soupetova krale, tzn. tahne tak, Ze by pfistim tahem mohl krale brat,
fikdme, ze soupetovi dal sach. Pokud takova situace nastane, soupef je povinen hrat tak, aby tuto hrozbu
odvratil. Pokud vs$ak neexistuje zadny takovy tah, ktery by hrozbu brani krale odvratil, znamena to mat,
konec hry, vitézstvi hrace, ktery takto soupefova krale napadl. Hra kon¢i vitézstvim také v piipade, ze se
druhy hra¢ vzda. Nerozhodny vysledek, remiza, mtize nastat dohodou hract (jeden remizu nabidne a druhy
ji pfijme), a dale v situaci patu (hra¢ neni v Sachu, ale nema k dispozici Zadny dovoleny tah), trojim opako-
vanim stejné pozice, redukci poctu kamend tak, ze zbylymi kameny uz nelze dosdhnout matu, a koneéné
jestlize oba hraci provedli 50 po sobé nasledujicich tahti, aniz by pfitom sebrali kdmen soupete nebo tahli
péScem.

V soutéznim Sachu je hra limitovana casem, pro jehoZ méfeni se pouZzivaji Sachové hodiny. Ty kazdému z

M7

hra¢t méfi ¢as samostatné v dobé, kdy je na tahu a pfemysli. Hrag, ktery pfekrocil stanoveny cas, partii
soupefi mat pfi nejhorsi mozné soupefové hie. Casy na soutézni partii obvykle byvaji v ¥adu hodin, existuje
vsak 1 takzvany rapid Sach (15 az 60 minut na partii pro kazdého hrace) a bleskovy Sach (méné nez 15 mi-

nut na partii pro jednoho hrace, typicky 5 minut).

Obr. 3 Dva kralové a dvé damy z Sachovych figurek z ostrova Lewis, 12. stol., Britské muzeum

Zvlastnim odvétvim je koresponden¢ni Sach, ktery se hraje na dalku za pomoci posty, telegrafu nebo e-
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mailu. Hra¢tim se pfid€luje na tah ¢as v fadu dni, mohou pouzivat literaturu, poéita¢ i rady piatel.

Kompozicni Sach (téz umeélecky Sach, problémovy Sach ¢i skladebny Sach) spociva v tvorbé Sachovych
kompozic (téz Sachovych problémd ¢i skladeb), coZ jsou uméle vytvorené pozice, k nimZ patii ur¢ité zadani
(napft. ,,bily tdhne a da mat ve tfech tazich®). Skladani Sachovych problémi je povazovano za uméni, které
se ridi fadou pravidel. V nekterych ulohach se vyskytuji atypické figury, ptipadné nestandardni zadani nebo

nestandardni dopliikova pravidla apod. Takové tlohy jsou souhrnné oznacovany jako exosach (diive téz
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»pohadkovy Sach*). Kompozi¢ni $ach je zaroven i sportovnim odvétvim, soutezit 1ze jak ve skladani tloh,

tak i v jejich feSeni.

Oficialni pravidla schvaluje a vydava Mezinarodni Sachova federace (FIDE). Kromé téchto obvyklych

Sachi existuje i fada Sachu podobnych her s odlisnymi pravidly, takzvané Sachové varianty.



Déjiny

Predchudci

Za kolébku Sachti se prohlasuje nékolik riiznych zemi. V soucasnosti se praptivod Sachové hry nejéastéji
klade do Indie, protoze arabské, perské i turecké oznacéeni Sachtl je odvozeno ze sanskrtského Caturanga, tj.
,»Ctyil soucasti vojska,” péchota, jizda, sloni a valeéné vozy, predobrazy dnesnich Sachovych péscii, jezdcq,
stelct a vezi.
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Obr.4  Kiestan a Arab hraji $atrandz

V Persii, kde byla hra modifikovana a pifejmenovana na Satrandz, nalézdme prvni zminku o ni kolem roku
600 n. 1. Nejstarsi dolozené Sachové figurky jsou ze 7. stoleti. Kolem roku 800 se hra dostala do Ciny a je
tam s pozménénymi pravidly hrana pod nazvem siang-¢chi (téZ ,,éinské Sachy*). Poté, co Persie byla v
poloviné sedmého stoleti dobyta muslimy, rozsitil se SatrandZz do celého muslimského svéta. Do Evropy se
poc¢inaje devatym stoletim hra zacala dostavat jak z jihu pfes muslimské zemé, tak z vychodu pies Rusko.
Kolem roku 1000 zde jiz byla vSeobecné znama. Nejstarsi evropsky Sachovy text, latinska basen Versus de
scachis, je datovana kolem roku 997 (Satrandzi se tehdy fikalo také Sachy — pozdéj$i zména pravidel na
moderni $achy neznamenala zménu jména). Nékdy v téze dobé také vznikla dnesni Sachovnice, tedy zvyk
zabarvovat pole hraci desky stfidavé tmavou a svétlou barvou. Na Pyrenejském poloostrove, kam hru pfi-
nesli Maurové v desatém stoleti, vznikl ve 13. stoleti pod vladou Alfonse X. Moudrého slavny rukopis

Libro de los juegos (Kniha her), ktery vedle vrhcabu a kostek popisuje i Satrandz.

Jina teorie klade vznik $achu do Ciny 2. stol. pt. n. 1. a tvrdi, Ze zapadni $ach se vyvinul ze siang-chi nebo
né&jakého predchiidce této hry.

Pocatky moderni hry (1450-1850)

Nékteré kameny v Satrandzi mély mnohem omezengj$i moznosti pohybu nez maji jejich moderni nastupci.

Alfil, pfedchudce stielce, skakal pouze o dvé pole po diagonale a predchtidce damy vezir se pohyboval o
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jedno pole diagonalné. P&sci neméli pravo dvojkroku z vychoziho postaveni a na posledni fadé se sméli

proménit pouze ve veziry, tedy velice slabé figury. Byly i jiné odli$nosti, napiiklad neexistovala rosada.

Kolem roku 1200 se tato pravidla v Italii a Spanélsku za¢ala ménit, az kolem roku 1475 po nékolika vel-
kych zménach hra dostala v zasadé tu podobu, v jaké je znama dnes. Nejnapadnéjsi zménou byla podstatné
zvySena bojova schopnost damy, kralovny, a proto se tehdy naSemu Sachu fikalo na odliseni od Satrandze
»kralovniny Sachy* nebo ,,Sach Silené kralovny“. Nova pravidla se rychle rozsifila po celém Zapadé. V
zasad¢ se uz shodovala s dnesnimi pravidly vyjma nékterych ustanoveni o konci hry a patu, ktera se lisila

od mista k mistu a byla ustalena az pocatkem 19. stoleti.

Obr. 5 Frangois-André Danican Philidor, francouzsky Sachovy mistr 18. stoleti

V té dobé¢ také zacal rozvoj rané Sachové teorie. Nejstars$i dochovand tisténa Sachova kniha, Repeticion de
amores y arte de ajedrez (Opakovani lasky a uméni hry v Sachy) Spanélského knéze Luise Ramireze de
Luceny, vysla v Salamance roku 1497. Lucena a dal$i mistii 16. a 17. stoleti jako Portugalec Pedro Damia-
no, Ttalové Giovanni Leonardo Di Bona, Giulio Cesare Polerio a Gioacchino Greco nebo $panélsky biskup
Ruy Lopez de Segura vytvotili zéklady teorie zahéjeni jako italska hra, kralovsky gambit a Spanélska hra a

zacali analyzovat jednoduché koncovky.
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V 18. stoleti se tézisté¢ evropského Sachového Zivota piesunulo z jihoevropskych zemi do Francie. Dva
objevil dilezitost péSct pro Sachovou strategii, a pozdé€ji Louis-Charles Mahé de La Bourdonnais, vitéz
slavné série zapasu s nejsilnéj§im britskym mistrem té doby, Alexanderem McDonnellem z Irska, konané
roku 1834. Centry $achového Zivota té doby byly kavarny ve velkych evropskych méstech jako Café de la
Régence v Pafizi a Simpson's Divan v Londyné.

Béhem 19. stoleti se rychle rozvijela organizace Sachového Zivota. Vzniklo mnozstvi Sachovych klubii,
knih a ¢asopist. Konaly se korespondencni zapasy mezi jednotlivymi kluby, naptiklad rokul824 hral lon-
dynsky $achovy klub proti edinburskému. Sachové problémy se staly pravidelnou soudasti periodik 19.
stoleti; mezi jejich vyznamné tviirce se v té dobé pocitali napiiklad Bernhard Horwitz, Josef Kling a Sam
Loyd. Roku 1843 vyslo prvni z mnoha vydani nejstar§iho souhrnného manualu $achové teorie, Handbuch
des Schachspiels (Prirucka hry Sachové), ktery vytvorili némeéti Sachovi mistfi Paul Rudolf von Bilguer a
Tassilo von Heydebrand und der Lasa.
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Zrozeni sportu (1850-1945)

Obr. 6 ,Nesmrtelna partie*, Anderssen-Kieseritzky, 1851

Prvni moderni Sachovy turnaj se konal v Londyné roku 1851 a ptekvapivé jej vyhral do t€ doby malo zna-
my Némec Adolf Anderssen. Anderssen byl oslavovan jako nejlepsi Sachista své doby a jeho libivy, ener-
gicky — ale z dnes$niho hlediska strategicky mélky — atoény styl byl hojné napodobovan. Jiskiivé kombina-
ce, jaké obsahuje Anderssenova Nesmrtelnd partie nebo Morphyho Operni hra — obé kratké pratelské par-

tie s mnoha ob&t'mi — byly povazovany za nejvyssi mozny vrchol $achového uméni.

Hlubsi vhled do povahy Sachu ptiSel se dvéma mlad$imi hra¢i. Ameri¢an Paul Morphy, vyjimeéné Sachové
zazracné dité, béhem své kratké kariéry mezi roky 1857 a 1863 zvitézil nad vsemi dilezitymi konkurenty
vcetné¢ Anderssena. Morphyho uspéch byl zalozen na kombinaci skvélého itocného umeéni a zdravé strate-
gie; intuitivné chapal, jak mé spravné ptipravit utok. Tuto metodu pozdé€ji znovuobjevil a popsal jiny silny

mistr a teoretik, prazsky rodak Wilhelm Steinitz.

Obr.7  Wilhelm Steinitz, prvni mistr svéta v Sachu
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Vedle svych teoretickych tspéchi Steinitz zalozil i dalsi dilezitou tradici: jeho triumf v zapase s vid¢im
némeckym mistrem Johannesem Zukertortem roku 1886 se povaZuje za prvni oficialni mistrovstvi svéta v
Sachu a Steinitz za prvniho mistra svéta. O korunu Steinitze pfipravil rokul894 mnohem mladsi hrac, né-

mecky matematik Emanuel Lasker, ktery si pak titul udrzel 27 let.

»Zazracné dité z Kuby®, José Raul Capablanca (mistr svéta 1921-1927), ktery ukoncil dominanci némecky
hovoticich §achovych mistrl, upfednostiioval jednoduché pozice a koncovky; béhem osmi let do roku 1924
ho nikdo nedokézal porazit ve vazné partii. Jeho nastupcem byl rusko-francouzsky velmistr Alexandr
Aljechin, silny Gtoény hra¢, ktery zemftel roku 1946 jako jediny mistr svéta, jenZ si titul zachoval az do
smrti. Ztratil ho ov§em na kratkou dobu dvou let 1935-1937 ve prospéch Nizozemce Maxe Euweho, v

odvetném zapase ovsem Euweho porazil a titul ziskal zpét.

Mezi svétovymi valkami prosla Sachova teorie revoluci takzvaného hypermodernismu, zastavaného mistry
jako Aaron Nimcovi¢ ¢i Richard Réti. Hypermodernisté popirali jednoduché principy klasické Steinitzovy
a Tarraschovy pozi¢ni §koly: namisto pfimého obsazovani centra Sachovnice pésci doporucovali bojovat o
centrum spiSe pomoci jeho napadani figurami z dalky, coz umozni sndze zautocit proti soupefovym pésciim

Vv centru.

Od konce 19. stoleti rychle rostl pocet kazdoroéné konanych mistrovskych turnaji a zapasti. Roku 1914
rusky car Mikulas II. poprvé formaln¢ udélil titul Sachovy velmistr, a sice péti finalistim turnaje v Petro-
hrad¢ (Lasker, Capablanca, Aljechin, Tarrasch a Marshall). Na tuto tradici pozdéji navazala Mezindrodni
Sachova federace (Fédération Internationale des Echecs, zkratka FIDE), zalozena roku 1924 v Pafizi. Roku
1927 byl zalozen titul mistryné svéta vyhradné pro Zeny: jeho prvni drzitelkou se stala ¢esko-anglicka $a-

chistka Véra Mencikova.

Obr.8  José Raul Capablanca (vlevo) a Emanuel Lasker roku 1925

Po roce 1945

Po smrti Aljechina uréil nového mistra svéta roku 1948 turnaj elitnich Sachist organizovany mezinarodni
Sachovou federaci FIDE, ktera od té doby zapoleni o titul mistra svéta fidila. Vitéz Michail Botvinnik zaha-
jil éru sovétské prevahy v Sachovém svété. Az do zaniku Sovétského svazu se mistrem svéta stal pouze

jediny nesovétsky Sachista, Ameri¢an Robert J. Fischer (v letech 1972-1975).
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Predvalecny neformalni systém bojli znamenal, Ze sadm mistr svéta rozhodoval, s kym bude hrat, a vyzyva-
tel byl nucen zajistit organizacni naklady a cenovy fond. FIDE vytvofila novy systém kvalifika¢nich turna-
movych turnajii. Ti, kdo se umistili na pfednich mistech v mezipasmovych turnajich, pak postoupili do
turnaje kandidati, coz byval nejdiive dvoukolovy turnaj kazdy s kazdym, pozdé&ji fada zapasi hranych
vyluovacim systémem. Vitéz turnaje kandidati pak ziskal pravo vyzvat mistra svéta k zapasu o titul. Po-
kud byl mistr svéta porazen, mival zprvu pravo odvety o rok pozdgji. Cely systém fungoval s tfiro¢nim
cyklem.

Botvinnik se G¢astnil zapast o titul mistra svéta 15 let; v letech 1951 a 1954 ho obhéjil. Roku 1957 ho po-
razil Vasilij Smyslov, ale Botvinnik titul za rok v odveté ziskal zpét. Roku 1960 zvitézil loty$sky génius

Michail Tal, fenomenalni taktik a Gito¢nik. Botvinnik v8ak Tala o rok pozdéji v odveté opét zdolal.

Poté FIDE pravo odvety zrusila a pti$ti mistr svéta, Armén Tigran Petrosjan, génius obrany a silny pozi¢ni
hrac, se udrzel po dva cykly, 1963-1969. Jeho nastupce, RusBoris Spasskij (mistr svéta 1969-1972) byl

univerzalnim Sachistou schopnym vitézit jak Cisté pozicné, tak i pomoci ostrého taktického stylu.

Na mistrovstvi svéta v roce 1972 vystoupil prvni nesovétsky finalista od konce valky, Ameri¢an Robert J.
Fischer, ktery rozdrtil své oponenty v turnaji kandidati neslychanym rozdilem a jasné vyhral i titul mistra
svéta. Roku 1975vsak Fischer odmitl obhajovat titul proti vyzyvateli, mladému sovétskému velmistru Ana-
toliji Karpovovi, protoze FIDE nesplnila jeho poZadavky, a tak byl Karpov prohlaSen mistrem svéta bez
boje. Svij titul Karpov dvakrat obh4jil proti Viktoru Korénému a az do poloviny 80. let dominoval $acho-

vému zivotu sérii skvélych turnajovych vitézstvi.

Karpovovu nadvladu nakonec skoncil roku 1985 mlady Kavkazan Garri Kasparov. Karpov a Kasparov
mezi roky 1984 a 1990 svedli celkem pét zapast o titul, ale Karpov uz ztraceny titul nikdy neziskal zpét.

Obr. 9 Soucasny mistr svéta Viswanathan Anand

Roku 1993 se Kasparov a Nigel Short rozesli s FIDE, zorganizovali sviij vlastni zapas a zalozili konku-
ren¢ni Asociaci Sachovych profesiondlii (Professional Chess Association, zkratka PCA). Az do roku 2006
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pak existovali paraleln¢ dva mistii svéta a dva Sampionaty. Mistr svéta PCA (Ci ,klasicky* mistr svéta),
pokracovatel steinitzovské tradice, v niz mistr svéta hraje s vyzyvatelem zéapas (fadu mnoha Sachovych
partii), a mistr sveta FIDE, ktery svij titul ziskdval v ramci nového formatu turnaji. Kasparov ztratil svij

klasicky titul roku 2000, kdy ho v zapase porazil Rus Vladimir Kramnik.

Ke sjednoceni obou tituli doslo roku 2006, kdy Kramnik v zapase konaném pod zastitou FIDE porazil
tehdejsiho mistra svéta FIDE Veselina Topalova a stal se jedingym a nezpochybiiovanym mistrem svéta v
Sachu. V zafi roku 2007 se jeho nastupcem stal Ind Viswanathan Anand, vitéz turnaje osmi hra¢t v Mexi-
ku.

Soucasny (od roku 2013) mistr svéta je Nor Magnus Carlsen.

Ceské a ceskoslovenské uzemi

Prvni zminka o $achu na Ceském tzemi je v latinsky psané svatovojtésské legendé z poloviny 12. stol.,
prvnim ¢esky psanym dilem o $achu jsou Stitného Kniezky o Sasiech, které zachycuji tehdejsi znalosti o

déjinach Sachu a vysvétluji tahy jednotlivych figur a jejich symboliku.

Mezi ¢eské panovniky, ktefi radi hrali Sachy, patii Pfemysl Otakar 1., Jan Lucembursky, Jifi z Pod&brad a
Vladislav Jagellonsky. Velmi dobrym Sachistou byl i Toma$ Garrigue Masaryk (znamy je jeho zapas na tfi
vitézstvi s Lvem Nikolajevicem Tolstym, v némz Masaryk zvitézil 3 : 1). K velkym obdivovatelim Sacho-

vé hry patfil také Jan Amos Komensky, s oblibou ji hraval téZ jeho piitel malii Rembrandt van Rijn.

Moderni Sachovy Zivot na ¢eském uzemi vznikl v polovin€ 19. stoleti, nejdiive Sachova skladba; ilohati
zde v 80. letech 19. stoleti vytvortili takzvanou ceskou Skolu ulohovou, stylové odlisnou od staronémecké
Skoly. Prvnim Sachovym spolkem byl prazsky Prager Schachklub (1867), prvni sjezd Sachisti se konal
roku 1872 v Praze a prvni vyznamngjsi Gesky klub, Cesky spolek sachovni, vznikl roku 1884, kdy také na
kratkou dobu zadal vychazet prvni ¢esky Sachovy ¢asopis Sach-Mat. Nejlepsim Geskym Sachistou pied
prvni svétovou valkou byl Oldfich Duras, ktery byl pozdg&ji jmenovan jako prvni Cech velmistrem. Ustred-
ni jednota ceskych Sachistii, zprvu sdruzujici pét klubti s 200 Cleny, vznikla roku 1905. Velké mezinarodni
turnaje se zadaly v ¢eskych zemich pofadat v prvni dekadé 20. stoleti (Karlovy Vary 1907 a 1911, Praha
1908).

V samostatné CSR se $achovy Zivot déle rozvijel. Byla uspofadana fada velkych turnaji, Ceskoslovensko
reprezentovali naptiklad Richard Réti nebo Salo Flohr. Ustiedni jednota ceskych Sachistii se roku 1924
stala zakladajicim ¢lenem Mezinarodni $achové federace FIDE. Ceskoslovenské druzstvo vyhrélo prvni,
jesté neoficialni Sachovou olympiadu v Paiizi 1924, druhé misto na olympiddé ziskalo v letech 1933 a
1982, tfeti bylo roku 1931, kdy se olympiada konala v Praze v palaci U Novéki. Véra Menéikova se stala
prvni a dlouholetou Zenskou mistryni svéta. Od roku 1927 vychazi asopis Ceskoslovensky Sach (za valky

pod jménem Sach).

Druha svétova valka a nasledné prevzeti moci komunisty Sice neznamenala pro $achy tplnou katastrofu, i
nadale se konalo mnoho zajimavych turnajii a zapast a cesky Sach si udrzoval vysokou uroven. Presto vSak

mnozi Sachisté zahynuli nasledkem valky (Véra Mencikova), byli zavrazdéni nacisty (Karel Treybal) nebo
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emigrovali (Ludék Pachman, Vlastimil Hort). Po valce ¢eskoslovenské druzstvo dvakrat vybojovalo titul
vysokoskolskych mistrli svéta (1954 a 1963) a ¢esti korespondencni Sachisté dvakrat vyhrali svoji Sachovou
olympiadu (1955 a 1968). Miroslav Filip se dvakrat u¢astnil turnaje kandidati o titul mistra svéta.

V soucasnosti Fidi ¢esky $achovy Zivot Sachovy svaz Ceské republiky. Nejsilngjsim eskym $achistou je

David Navara, ktery byl na jafe 2007 ¢trnactym hracem svétového Zebiicku.
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Misto v kulture

Stredovék

v ow

Sachy a jejich pomalejsi predchiidce $atrandz (kterému se tehdy oviem v Evropé fikalo rovnéZ $achy) byly
ve stfedovéku a renesanci soucasti Slechtické kultury; byly pouzivany pro vyuku vale¢né strategie a nazy-
vany ,.kralovskou hrou“. Mezi Slechtou byly povazovany za jedno ze sedmera uméni, které by mél ovlad-
nout kazdy dospivajici rytif (vedle plavani, verSovani, jizdy na koni, stfelby z kuse, Sermu a lovu). Nadher-
né Sachové soupravy pouzivané aristokracii té doby jsou vétSinou uz ztraceny, ale nékteré ze zbyvajicich

kust, jako jsou Sachové figurky z ostrova Lewis z 12. stoleti, vykazuji vysokou uméleckou hodnotu.
MIMEUNT eore W el eete e gl Wi e e

Obr. 10 Slechtici pfi Sachové hie, Némecko, asi 1320

Zaroven byly v té dobé Sachy Casto pouZivany jako zakladna kazani o moralce. Piikladem je Liber de
moribus hominum et officiis nobilium sive super ludo scacchorum (Kniha lidskych mravii a povinnosti
Slechty neboli o hie v Sachy), sepsana italskym dominikdnem Jacobem de Cessolis kolem roku 1300. Tato
popularni prace byla pfelozena ¢i adaptovana do mnoha jazykl a poprvé vydana tiskem jiz roku 1473 v
Utrechtu. Mimo jiné ovlivnila Tomége Stitného ze Stitného, ktery na jejim padorysu napsal své Kniezky o
Sasiech. Cessolis a jeho nasledovnici pouzivaji Sachové figurky jako metafory pro riizné vrstvy lidské spo-

le¢nosti a odvozuji jejich povinnosti z pravidel Sachové hry nebo z vizualni podoby figur.

Na druhou stranu v§ak mnohde politické a nabozenské autority Sachy zakazovaly jako projev nemravnosti
¢1 hracské vasné. Napiiklad Jan Hus pry Sachy hraval v mladi, pozdéji se ale stal jejich odptircem, nebot’ se

domnival, Ze se tim promarni spousta ¢asu, ktery by ¢lovék mohl stravit v trpélivé praci nebo modlitbach;
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rovnéz mu vadilo, Ze Sachy mohou vyvolat $patné pocity viéi protivnikovi. Hrani Sachu, ale pfedevsim
karetnich her, kritizoval také Petr ChelCicky.

Ve stfedovéku byly Sachy znamy i v kruzich klerikt, studentli a obchodnikt, a vstoupily tak do tehdejsi
lidové kultury. Piikladem je 209. piseii sbirky Carmina Burana ze 13. stoleti, za¢inajici jmény Sachovych
figur Roch, pedites, regina...

Odedavna se Sachové prvky pouzivaji pro svou dekorativnost také ve vytvarném a uzitém uméni. Ptikla-
dem miZe byt Sachovana orlice na moravském zemském znaku. O vSeobecné oblibé Sachi ve stfedovéku
svédéi také fakt, ze uz v 15. stoleti piesel vyraz Sachovany jako vzor latky do soukenické terminologie.

Slovo Sasek vzniklo pravé jako ozna¢eni muZe, nosiciho pestie Sachované obleceni.

Moderni

Obr. 11 Hraci Sachu, Honoré Daumier, 1863

Osvicenstvi se Sachy jevily pfedev§im jako zpiisob, jak rozvijet sebe sama. Benjamin Franklin napsal v
¢lanku The Morals of Chess(Mordlka Sachii, 1750):

Sachova hra neni pouze zabavou zahalecii; jeji pomoci Ize ziskat nebo posilit nékolik velmi cennych schop-
nosti mysli, které se pak stanou navyky pouzitelnymi pri kazdé prileZitosti. Vzdyt Zivot je druh Sachii, v
némz casto mame ziskavat body, souperit proti konkurentium a protivnikiim a v némz nastava Siroka Skala
dobrych i Spatnych uddlosti, jez jsou do jisté miry nasledky lidské proziravosti nebo jejiho nedostatku. Hra-

nim Sachii se tedy miizeme naucit:

1. Predvidavosti, jez hledi do blizké budoucnosti a zvazuje nasledky, jaké mize prinést néjakad akce...

2. Pozornosti, jez zkouma celou Sachovnici Cili scénu akce: vzdajemny pomér nékolika figur a jejich situa-

ci...

3. Opatrnosti, nevykondvat tahy zbrkle...

S podobnymi nadéjemi se Sachim dnes uci déti ve skolach celého svéta a pouzivaji se v armadach jako

mentalni trénink pro kadety a distojniky.
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Sachy navic jsou ¢asto zobrazovany v uméni, napiiklad jako metafora boje dvou stran, jako symbol chladné
logiky anebo — v duchu stfedovékych moralistll — jako alegorie Zivota spole¢nosti. Vyznamna dila, v nichz
Sach hraje kliCovou roli, sahaji od Za zrcadlem Lewise Carrolla az po Krdlovskou hru Stefana Zweiga ¢i
Luzinovu obranu Vladimira Nabokova(ktery skladal Sachové ulohy a v knize Poems and Problems je kom-
binoval se svymi basnémi). Sedmd pecet Ingmara Bergmana proslula existencialni metaforou rytife hrajici-

ho Sachy se smrti.

Sachy se &asto vyskytuji i v popularni kultute. Napiiklad Harry Potter J. K. Rowlingové hraje carodéjné
Sachy, zatimco hrdinové serialu Star Trek davaji ptednost tifidimenziondlnim Sachim a $achy s pocitacem

hraje i kosmonaut letici k Jupiteru v Kubrickové filmu 2001: Vesmirna odysea.
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Sachova notace

7 7
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Obr. 12 Algebraicka Sachova notace: nazev pole se sklada z nazvu sloupce a nazvu fady

V minulosti se pouzivalo nékolik zpiisobt, jak zaznamenavat prubéh Sachové hry, dnes se vSak pouziva
témét vyhradné (kratka) algebraickd Sachova notace, kterou v Evropé rozsifil syrsky $achovy teoretik Phi-
lipp Stamma v 18. stoleti Pole na Sachovnici se v ni ozna¢uji pruse¢ikem sloupce (oznacovaného pismeny a

az h) a rady (oznacované Cisly 1 az 8).

Popis jednoho tahu sestava z potfadového Cisla tahu, oznaceni typu kamene, kterym bylo tazeno, a pole, na
které bylo tazeno. Tahy se Cisluji od jednicky tak, ze stejné Cislo oznacuje tah bilého i nasledujici tah cer-
ného. Pole, ze kterého kdmen tahl, se neuvadi. Pouze v ptipadé, Ze by ho nebylo mozné jednoznacné urcit,
se za oznacenim druhu kamene napiSe oznaceni vychoziho sloupce nebo fady. Figury se znaci pocatecnim
pismenem: K je kral, D dama, V véz, S strelec a J jezdec. U péScii se vSak oznaceni nepise, pouze pokud je
napt. v komentafi ¢i popisu pozice potieba oznaclit péSce, pouziva se malé pismeno p. Misto pocatecnich

pisem lze pouZivat i grafické symboly figur.

Pii brani se mezi oznaceni figury a cilové pole vklada symbol Xx; bere-li péSec, namisto oznaceni figury se
pouzije oznaceni sloupce, na kterém péSec stal pfed branim. Rosada se znaci symbolem 0-0 (tzv. mald
roSada, rosada s vézi hl nebo h8) nebo 0-0-0 (tzv. velkd rosdada, ro$ada s vézi al nebo a8). Pii brani mimo-
chodem se jako cilové pole pouZije to, na které se péec skuteéné presunul; za tah lze piipsat e. p. (en
passant). Pokud tah Sachuje soupetfova krale, ptidava se za né&j symbol +. Pokud je tah matem, pouziva se
symbol ++ nebo #. Proména péSce se oznacuje tak, Ze se za pole promény piipiSe zkratka figury, na niZ se
péSec promenil, napt. d8D. Nabidka remizy se nékdy oznacuje symbolem =. Vysledek partie se zapisuje

jako 1-0 (vyhral bily), %—Y% (remiza), 0-1 (vyhral ¢erny) nebo * (neznamy &i neurceny).

Zapis smi obsahovat i komentare, Casto vyjadiované zavedenymi znackami a symboly. Nejcastéji jsou
pouzivany znacky: ! pro silny tah, !! pro velice silny tah, ? pro slaby tah, ?? pro hrubou chybu, ?! pro po-

chybny nebo 1? pro ptekvapivy, ale riskantni tah apod. Hra¢ zaznamenavajici svoji turnajovou partii ov§em
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nesmi komentare k tahtim pfipisovat béhem hry. Pravidla pro zapis partie a pouzivani notace jsou soucasti
oficialnich pravidel FIDE.

Priklad zapisu jednoduché 1écky zvané ovcacky mat:

1. eded

2. Dh5?! Jc6
3. Sc4Jf6??
4. Dxfr#1-0
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Strategie a taktika

Sachova strategie znamené stanovovani a dosahovani dlouhodobych cilii béhem partie — napiiklad jak
umistit jednotlivé kameny — zatimco taktika se soustied’'uje na bezprosttedni manévry. Obé stranky Sacho-
vého mysleni vSak nelze od sebe zcela oddélit, protoze strategickych cili se vétSinou dosahuje pomoci

taktickych manévrd a naopak taktické prilezitosti jsou ptipravovany predchozi spravnou strategii hry.

Na zaklad¢ odlisnych strategickych a taktickych charakteristik se Sachova partie déli do tii fazi: zahdjeni,
obvykle prvnich 10 az 25 tahid, béhem néhoz hraci rozestavuji své armady a pfipravuji scénu nasledujici
bitvy; stiedni hra, rozvinuta faze partie; a koncovka, kdy jiz zmizela vétSina kamenti ze Sachovnice a kralo-

vé se aktivné zapojuji do zapasu.

| A T o Y O s T = | S )
| A T o Y O s T = | S )

Obr. 13 Sachova pozice (Tarrasch-Euwe, 1922)...

Principy strategie

Sachova strategie se zabyva hodnocenim $achovych pozic a stanovovanim cilii a dlouhodobych planti bu-
douci hry. Hodnotu pozice uruje hodnota kamenti na Sachovnici, péScova struktura pozice, bezpecnost
krali, ovladani prostoru Sachovnice a zejména ovladani klicovych poli a skupin poli (napt. diagonal, ote-

vienych sloupctl, ¢ernych ¢i bilych poli).
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Obr. 14 ...ajeji pescova struktura (,,Rauzerova formace*)

Nejzakladnéjsim ukolem je spocitat celkovou hodnotu kamenii na obou stranidch. Bodové hodnoty
jsou zalozeny na zkuSenosti; obvykle se péSci pocitaji po jednom bodu, stfelci a jezdci po tfech bo-
dech, véze po péti bodech (rozdil hodnot mezi vézi a stielcem ¢i jezdcem se oznacuje jako kvalita) a
damy kolem deviti bodi. Hodnota krale je sice absolutni, protoZe s jeho padem kon¢i partie, ale pro
koncovku se jeho bojova hodnota rovné zhruba ¢tyfem bodiim. Tyto zédkladni body se pak modifikuji
dalsimi faktory, jako je umisteni kamenii (naptiklad postoupivsi pésci jsou obvykle cennéjsi nez pésci
ve vychozim postaveni), koordinace mezi kameny (napiiklad dvojice stfelct koordinuje obvykle 1épe
nez dvojice stielec a jezdec) ¢i typ pozice (jezdci jsou obecné lepsi v uzavienych pozicich s mnoha

pesci, zatimco stielci se 1épe uplatni v otevienych pozicich).

Dals§im dulezitym faktorem pii hodnoceni Sachové pozice je jeji péscova struktura (nékdy zvana pés-
cova kostra), Cili konfigurace p&scti na Sachovnici. Protoze pésci jsou nejméné pohyblivé kameny, je
péScova struktura pomérné stabilni a vyrazné piedurcuje strategickou povahu pozice. Slabiny v pésco-
vé struktute, jako jsou izolovani pésci (bez péSch vlastni barvy na sousednich sloupcich), zdvojeni
pésci (dva pesci stejné barvy na jednom sloupci) nebo opozdeni pésci (zaostavajici za ostatnimi péSci
na sousednich sloupcich), byvaji obvykle dlouhodobé nebo dokonce trvalé povahy. Proto je tieba se

jejich vytvoteni branit, pokud nejsou kompenzovany jinou vyhodou, naptiklad moznosti zahéjit utok.
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Principy taktiky
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Obr. 15 Takticka uloha z Lucenovy knihy z roku 1497

Sachova taktika se obvykle soustfed’uje na kratkodobé akce — tak kratkodobé, Ze mohou byt predem
propocitany lidskym hra¢em nebo pocitacem. Hloubka kalkulace pfitom ovSem zavisi na hracovych
schopnostech nebo rychlosti procesoru, ale také na charakteru pozice: v klidnych pozicich s mnoha
moznostmi na obou stranach neni hlubsi kalkulace mozna, zatimco ,.taktické* pozice s omezenym

poctem vynucenych (,,forsirovanych®) variant umoznuji propocitavat velmi dlouhé posloupnosti tahd.

Prosté jedno tahové ¢i dvou tahové taktické akce, jako hrozby, vymény materialu, dvojité utoky atd.,
mohou byt kombinovany do slozitéjSich variant, taktickych manévra, ¢asto z jedné ¢i obou stran vy-
nucenych. Teoretici popsali mnoho elementarnich taktickych metod a typickych manévrl, naptiklad
vazbu (omezeni pohybu soupefova kamene tak, Ze jeho odtah by znamenal ohroZeni jiného soupetova
kamene), vidlicky (dvoji uder, kdy jedna figura vytvati soucasné dvé hrozby, pfi¢emz nelze odvratit
ob¢ zaroven), obét (tah, kterym hra¢ soupeti védomé nabizi moznost ziskat materialni vyhodu, pfi-

¢emz chce za obétovany material ziskat vyhodu jiného druhu, naptiklad Gtok) a jiné.

Vynucena varianta spojena s obéti a obvykle vytstujici v hmatatelny zisk se nazyva kombinace. Zaji-
mavé a prekvapivé kombinace — jako je ta z Nesmrtelné partie — jsou vnimany jako krasné a jsou
pfedmétem studia a obdivu Sachisti. Hledani kombinaci je také béznym typem Sachové Glohy zamére-

né na rozvoj schopnosti hrace.
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Soutézni hra

Na svéte zna pravidla Sachit odhadem 605 milioni lidi, z nichz 7,5 miliont je ¢leny narodnich Sacho-

vych federaci, existujicich ve 160 zemich svéta. Sachy tak patii mezi nejpopularngjsi sporty vibec.

Soudoby Sach je organizovany sport s mezinarodnimi i ndrodnimi soutézemi jednotliveil i druzstev,
amatérskymi i profesionalnimi. Vét§ina zemi méa své narodni $achové organizace jako napiiklad Sa-
chovy svaz Ceské republiky, a ty sdruzuje Mezinarodni $achové federace (FIDE). FIDE mimo jiné
schvaluje oficidlni pravidla Sachu, udrzuje mezinarodni zebficky hracd, udéluje mezinarodni Sachové

tituly, garantuje mistrovstvi svéta v $achu a Sachové olympiady.

Pro sestavovani zebiic¢ku hract se v Sachu pouziva takzvany rating Elo, jehoZ autorem byl Arpad Elo.
Jde o statisticky systém vychazejici z ptredpokladu, ze vysledek partie je ndhodna veliina zavisla na
pomeéru sil mezi soupefi. Elo navrhl zptisob, jak z vysledkd partii v turnajich zpétn¢ odhadnout silu
hradt, a jeho systém byl roku 1960 piijat Sachovou federaci USA. Protoze byl spravedlivéjsi a pres-
n¢&jsi nez dosavadni systémy, rychle se rozsitil a roku 1970 ho zacala vyuzivat FIDE. Dnes je pouzivan
1 pro jiné sporty nez Sachy.

vvvvvv

je mezindrodni velmistr (zkracené velmistr, VM nebo podle angli¢tiny IGM ¢i GM, International
Grandmaster), udélovany hra¢am, ktefi dosahli potiebného poétu vynikajicich vykonti v mezinarod-
nich turnajich (tzv. ,,splnili normy*) a navic dosahli ratingu Elo alespon 2500. Dal§imi tituly s méné
naroénymi podminkami jsou mezindrodni mistr, mistr FIDE a kandiddt mistra. Existuji i paralelni
zenské tituly, napiiklad Zenska mezinarodni velmistryne (WGM). Narodni Sachové federace navic
mohou svym ¢lentim udélovat 1 dalsi Cestné tituly a vykonnostni tfidy podle mistnich zvyklosti. V

Ceské republice jsou to: mistr / mistryn& — kandidat mistra / kandidatka mistryné — I. vykonnostni t¥ida

(VT) =1L VT =L VT = IV. VT.
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Matematika a pocitace

Obr.16  Jezdcova prochazka, uloha, kterou se zabyvali naptiklad Euler, de Moivre aVandermonde

Sachy jsou zajimavé i z hlediska matematiky. UZ stovky let jsou znamy mnohé kombinatorické a topo-
logické problémy s nimi spojené. Ernst Zermelo je v roce 1913 pouzil jako oporu své teorie hernich

strategii, ktera je povaZovana za jednu z pfedchidkyn moderni teorie her.

Pocet pripustnych pozic v Sachu se odhaduje mezi 1043 a 1050, pficemz slozitost herniho stromu je
ptiblizné 10123, hodnota oznacovana jako Shannonovo ¢Cislo. V typické herni pozici je k dispozici
tficet az Gtyficet moznych tahd, ale také nemusi existovat zadné (v piipadé patu nebo matu) a maxi-
malng jich maze byt az 218.

hrajiciho Sachy vznikla uz v 18. stoleti; kolem roku 1769 se proslavil automat hrajici Sachy zvany Tu-
rek, ktery vsak byl pozdé¢ji odhalen jako podvod. Vazné pokusy zalozené na automatizacni technice

jako El Ajedrecista byly piilis slozité a omezené, nez aby mohly byt uZite¢né.

Od vzniku digitalnich pocitact v padesatych letech 20. stoleti vytvareli Sachovi nadSenci a védci stale
dokonalejsi Sachové programy a Sachové stroje. Prilomovy ¢lanek o pocitacovém Sachu Programming
a Computer for Playing Chess (Programovani pocitacii hrajicich Sachy) uvetejnil v roce 1950 Claude

Shannon. PiSe v ném:

Je idealni zacit se Sachovym strojem, protoze (1) problém je jasné definovan jak co do povolenych
operaci (tahy), tak co do kone¢ného cile (mat); (2) neni ani tak jednoduchy aby byl trividlni, ani pfili$
slozity pro uspokojivé feseni; (3) obecné se ma za to, Ze Sachy vyzaduji pro dobrou hru ,,mysleni®;

feSeni tohoto problému nas bud’ donuti ptipustit existenci mechanizovaného mysleni anebo dale ome-
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zit nas§ koncept ,,mysleni*; (4) diskrétni struktura Sachu dobte odpovida digitalni povaze modernich

pocitacu.

Obr. 17 Sachovy pogita¢ z roku 1992

Americka Asociace pro vypocetni techniku (Association for Computing Machinery, ACM) poradala v
zati 1970 prvni velky Sachovy turnaj pro pocitace, v némz zvitézil CHESS 3.0, Sachovy program z
Northwestern University. Zatimco nejdiive byly Sachové programy povazovany za pouhé kuriozity,
nyni jsou nejlepsi z nich, napiiklad Rybka nebo Hydra, mimotadné silnymi hraci. Uz v roce 1997 pro-
hral Garri Kasparov, tehdy prvni hra¢ svétového Sachového zebticku, zapas proti Sachovému pocitaci
firmy IBM, neformalné nazyvanému Deep Blue. Z hlediska teorie umélé inteligence vsak jsou Sachové
programy relativné jednoduché: v zasadé prozkoumavaji obrovské pocty potencialnich budoucich tahit
obou hra¢t a na vznikajici pozice aplikuji vhodnou ohodnocovaci funkci (pomoci algoritmu mini-

max).

Pocitace se svymi obrovskymi databazemi mistrovskych partii a mimotadnou analytickou schopnosti
dnes pomahaji lidskym hracim se Sachy ucit a pfipravovat se na zapasy. Internetové Sachové servery
umoznuji lidem nachazet partnery z celého svéta a hrat s nimi. Pfitomnost pocitaci a modernich ko-
munikaénich prostfedki také nastolila nebezpe¢i podvadéni béhem hry, analogické dopingu v jinych
sportech. Znamym piikladem byla kontroverze béhem mistrovstvi svéta 2006, kdy bylo vysloveno

podezieni, ze jeden z hra¢ti pouziva nedovolenou elektronickou podporu na toaleté.

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Sachy

24


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:RS_Chess_Computer.JPG

Obsah

N Te] 1 PP TP PSP PRUPRORRPRN 2
Terminologie @ PraVidla .........ccooiiiii e 3
D ITIY ettt R n R R R e Rt R Rt n e re e renres 7
S (T [ 11016 o1 S T OO URT PP PPROPROTN 7
Pocatky moderni hry (1450—1850)........ccuiiiiriiiiiiirisi st 7
Zrozeni SPortl (1850—1945) ......cii it e ettt reerenreens 9
PO TOCE 1945, 10
Ceské a GeSKOSIOVENSKE TIZEMI .........cv.cveiiiriiiiesiese ettt 12
IMESEO V KUIEUTE ..ottt sttt b etk e s bt et e e sbe e sbe e sae e snbennbeees 14
SHECAOVEK ..ttt ettt b et etk b e s bt et e e be e sbe e e Rt e nR b e e be e be e beenbeenteenrne s 14
1Y 014 34 o PRSPPI 15
SACHOVA NOTACE .....v.veveeveceseeieess s tesest st s st es st s et st s et en e st n et s et s e st s es et en s et ans et eneneas 17
SEALEYIE @ TAKEIKE ... ettt ettt ettt r e 19
e Lo o) Y 1 - =T (-SSRSO 19
PIINCIPY TAKLIKY ©.o.veceieiee ettt e s be e e s b et e et e s beeseesbeeneesbesbeenesreeres 21
SOULEZINT NTA......eeiteee etttk h bt e bt e bt e s bt e sbe e she e s ab e et e e beenbeenbeesbnennneas 22
Matematika @ POCTEACE. ... .o ueiiiieii ettt b ettt b e b e et sb b e b b e enneenbe e nne e e 23
SEZNAM ODTAZKUL ..vevvieiieitie ittt et sttt bt e st e e be e sbe e sbeesheessbeenbeebeesbeenbeenbeesbaeas 26

25



Seznam obrazku

Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.

Obr.

© 00 N o o A W DN B

e e o o e =
o U0 M W N R O

17

Bézny vzhled Sachovych kameni: zleva kral, dama, stielec, véz, jezdec, peSec .......cevvrnunene 2
Vychozi (zakladni) POStAVENT .......cciviiiiiiieiieiie e 4
Dva kréalové a dvé damy z Sachovych figurek z ostrova Lewis, 12. stol., Britské muzeum.... 5
Kiestan a Arab hraji SatrandZ...........ccooeiiiiiiiiiiieesc e 7
Frangois-André Danican Philidor, francouzsky Sachovy mistr 18. stoleti ............ccccvverieninnne 8
,.Nesmrtelna partie*, Anderssen-Kieseritzky, 1851 .........cccccoviviieieiieciiiie e 9
Wilhelm Steinitz, prvini mistr sVe€ta v SaChU........ccoiiiiiiiii e 9
José Raul Capablanca (vlevo) a Emanuel Lasker roku 1925 .........ccccooiiiiiiiiiniiee, 10
Soucasny mistr svéta Viswanathan Anand..........cccceceeeiiiiiiniienienie e 11
Slechtici pti Sachové hie, Némecko, asi 1320 .......cccoiiiiiieiiiiiiniieeeeeree e 14
Hraci Sachu, Honoré Daumier, 18603 .........cccveiiiiiiii et s 15
Algebraicka Sachova notace: nazev pole se sklada z nazvu sloupce a nazvu fady............ 17
Sachova pozice (Tarrasch—Euwe, 1922)... ....ccovueureereeeeeeceeseesiesesesesseeses s 19
...ajeji pé€Scova struktura (,,Rauzerova formace).......cccocvrviniiniiiiiininiie e 20
Takticka uloha z Lucenovy knihy Z 1oKu 1497 ..o 21

Jezdcova prochazka, tloha, kterou se zabyvali naptiklad Euler, de Moivre aVandermonde
23
SachOVY POGIAE Z TOKU 1992......cuvievveseeireeeeeeseseseeseesesses sttt en st enee s 24

26



