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Digitální kompetence můžeme sumarizovat do pěti oblastí (Ferrari,

2013):

Informace: identifikovat, lokalizovat, získávat, ukládat, organizovat

a analyzovat digitální informaci a posuzovat jejich relevanci.

Komunikace: komunikovat v digitální prostředí, sdílet zdroje

prostřednictvím online nástrojů, propojovat se s ostatními a

spolupracovat prostřednictvím digitálních nástrojů, komunikovat v

rámci komunit.

Vytváření obsahu: vytvářet nové a upravovat staré formy obsahu,

využívat média, tvořit kreativně a dodržovat autorská práva.

Bezpečnost: ochrana dat a vlastní digitální identity, bezpečné

využívání technologií a pohybu v digitálním světě.

Řešení problémů: využití digitálních zdrojů pro rozhodování,

využití technologií pro řešení problémů, k identifikaci digitálních

potřeb.
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Být digitálně gramotný znamená mít znalosti a

schopnosti efektivně pracovat, kriticky hodnotit a

vytvářet informace pomocí širokého portfolia

digitálních technologií. Digitálně gramotný člověk

strategicky využívá technologie k nalezení a

vyhodnocení informací, informace analyzuje a

syntetizuje, spolupracuje s ostatními, a to vše za

účelem dosažení profesních a osobních cílů.

(Grech, 2014)
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• Didaktické technologie – technické výukové 

prostředky v praxi

• Prezenční výuka učitelů pro MŠ, ZŠ a SŠ

• Laboratoř didaktických technologií

• Distanční výuka – Studium v oblasti 

pedagogických věd se zaměřením na přípravu 

učitelů odborných předmětů (časová dotace)

• E-learningový kurz

• Kurzy DVPP

• Popularizační akce



• Obsah kurzu

• Teorie Interaktivní a multimediální výuky

• Projekční zařízení

• Záznamová zařízení

• Interaktivní technika

• Odpovědní systémy

• Přenosná počítačová zařízení

• Tvorba interaktivní a multimediální prezentace

• Multimediální učebnice

• Multimédia kolem nás

• Zpracování multimediálního obsahu
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https://www.cdmvt.zcu.cz/storage/vyuka/multimedia_krotky_elgrova/index3.htm

https://www.cdmvt.zcu.cz/storage/vyuka/multimedia_krotky_elgrova/index3.htm
https://www.cdmvt.zcu.cz/storage/vyuka/multimedia_krotky_elgrova/index3.htm


Závěrečné práce z oboru int. a mult. technologií:

• Mediální výchova v prostředí současného českého školství. Úroveň 

mediální gramotnosti žáků

• Využití technických výukových prostředků ve výuce chemie

• Interaktivní a multimediální podpora ve výuce cizích jazyků

• Možnosti internetového portálu Google a aplikace ve výuce

• Evaluace multimediálního výukového programu „Buňky, viry, 

bakterie – Mikrobiologie pro ZŠ a SŠ“

• Analýza použití účetního SW ve výuce

• Využití materiálních prostředků v odborném výcviku v oboru 

Autotronik - kontrola emisí vozidla

• Využití 3D modelování v softwaru SketchUp k výuce 

strojírenských předmětů
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Seminární práce z oboru 

int. a mult. technologií

Vstupní požadavky

Výsledky:
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Open Sankoré
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