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Dovednosti pro 21. stoleti

ZaKkladmi gramotnosti Kompetence Charakterove vlastnosti
Jak studenti aplikuji Jak studenti pFistupuji ke Jak se studenti pFiblizuji
zakladni dovednosti na sloZitym vyzvam ménicimu se prostiedi
kazdodenni koly
e  Ctenafska ¢  Kritické mysleni e Zvédavost
gramotnost / feSeni e Iniciativa
e  Matematicka problémi e  Vytrvalost,
gramotnost ¢  Tvofivost odhodléani
e Védecka * Komunikace e  Prizpusobivost
gramotnost ¢  Spoluprace ¢  Schopnost vést lidi
e ICT gramotnost e  Sociélni a kulturni
¢  Finan¢ni poveédomi
gramotnost
e Kulturni a
ob¢anska
gramotnost

Tab. ¢. 1: New Vision for education, World Economic Forum 2016, pFevzato a upraveno.|
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Digitalni kompetence muzeme sumarizovat do péti oblasti (Ferrari,
2013):

Informace: identifikovat, lokalizovat, ziskavat, ukladat, organizovat
a analyzovat digitalni informaci a posuzovat jejich relevanci.
Komunikace: komunikovat v digitalni prostfedi, sdilet zdroje
prostfednictvim online nastroju, propojovat se s ostatnimi a
spolupracovat prostrednictvim digitalnich nastroji, komunikovat v
ramci komunit.

Vytvareni obsahu: vytvaret nové a upravovat staré formy obsahu,
vyuzivat média, tvorit kreativné a dodrzovat autorska prava.
Bezpecnost: ochrana dat a vlastni digitalni identity, bezpecné
vyuzivani technologii a pohybu v digitalnim svete.

ResSeni problémua: vyuziti digitalnich zdrojo pro rozhodovani,
vyuziti technologii pro feSeni problému, k identifikaci digitalnich
potreb.
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Byt digitalné gramotny znamena mit znalosti a
schopnosti efektivné pracovat, kriticky hodnotit a
vytvaret Iinformace pomoci sSirokeho portfolia
digitalnich technologii. Digitalne gramotny clovek
strategicky vyuziva technologie k nalezeni a
vyhodnoceni informaci, Iinformace analyzuje a
syntetizuje, spolupracuje s ostatnimi, a to vSe za
uCelem dosazeni profesnich a osobnich cilu.
(Grech, 2014)
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* Didaktickeé technologie — technické vyukové
prostredky v praxi

* Prezenéni vyuka ugitelti pro MS, ZS a SS
« Laborator didaktickych technologii

* Distancni vyuka — Studium v oblasti
pedagogickych véd se zamérenim na pripravu
ucitelll odbornych predmétu (Casova dotace)

* E-learningovy kurz

 Kurzy DVPP
 Popularizacni akce
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 Obsah kurzu
* Teorie Interaktivni a multimedialni vyuky
* Projekcni zarizeni
« Zaznamova zarizeni
* Interaktivni technika
 Odpoveédni systémy
 Prenosna pocitacova zarizeni
« Tvorba interaktivni a multimedialni prezentace
* Multimedialni ucebnice
* Multimédia kolem nas
« Zpracovani multimedialniho obsahu
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Zaveérecné prace z oboru int. a mult. technologii:

 Medialni vychova v prostfedi souéasného éeského kolstvi. Urovers
medialni gramotnosti zaku

« Vyuziti technickych vyukovych prostfedku ve vyuce chemie

 Interaktivni a multimedialni podpora ve vyuce cizich jazyku

« Moznosti internetového portalu Google a aplikace ve vyuce

« Evaluace multimedialniho vyukového programu ,Bunky, viry,
bakterie — Mikrobiologie pro ZS a SS*

* Analyza pouziti uCetniho SW ve vyuce

« Vyuziti materialnich prostfedkt v odborném vycviku v oboru
Autotronik - kontrola emisi vozidla

* Vyuziti 3D modelovani v softwaru SketchUp k vyuce
strojirenskych predmétu



Seminarni prace z oboru
int. a mult. technologii

Vstupni pozadavky

Vysledky:

Vypocty na rovhomeérné odpisovani
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P¥iklad 1 - Rovnomérné odpisovani

roni odpisova sazba v 1. roce = 11 %, v dal3ich letech =22,25 %

Rok Odpis Opravky ZC
2013 33 000 267 000
2014 99 750 200 250
2015 166 500 133 500
2016 233 250 66 750
2017 300 000

Vyberte hodnotu odpisu pro jednotliva obdobi:

* 66750
* 33000
* 66750
* 66750
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